Bevezeto

El6szor is az RCM kategodria szerepét szeretném tisztazni a mireplld versenyek
vilagaban.

A FAI misorokban szerepld mandverkombinaciok elfogadhaté mindségl végrehajtasahoz
nagyon sok gyakorlasra és a kifinomult technikak miatt meglehetésen draga modellre van
szukség. Ezért az F3A szakagat iranyitok ugy lattak helyesnek, hogy a nemzeti F3A
muUsorbdl a nagyon nehezen kivitelezhetd mandévereket kihagytak, és ezenkivdl
létrehoztak az RCM kategoriat. Tették ezt azzal az elhatarozassal, hogy amennyiben az
F3A kategoriaban induldk felkészultsége lehetévé teszi, kozeliteni fogjak a nemzeti misort
az aktualis nemzetkoziekhez.

Az RCM kategédria szerepe azonban mas. A kezdék, illetve a kategoriaval ismerkedd
szamara egy nagyon fontos lépcsét alkot az F3A szint felé. Fontos, hogy a figurak repitése
megtanitsa a versenyzOkkel az alapelveket (szabalyos, preciz, harmonikus, megfelel6
sikban repllés, stb.), ugyanakkor csak olyan mandévereket tartalmazzon, ami szinte
barmilyen modellel lerepulhetd. Remélhetbleg kezd6k mindig lesznek, tehat az RCM
masor esetleges valtoztatasa esetén sem célszer(i a nehézségi szintet jelentésen emelni.
A jelen leiras http://www.rcmodell.hu honlapon Masznyik Gabor (tdbbszdrds bajnok) altal
kozzétett cikksorozat alapjan készult.

Berepités, kitrimmelés

A repulének és a pilétanak gyakorlott 6sszhangban kell lennie és fontos, hogy a repulé
megbizhatéan és precizen kovesse a pilota utasitasait. Ennek biztositasara szolgal a
berepulés. Ezt tekintsik egy folyamatnak, ami soran a modell kdzelit a fenti elvarasoknak.
Minden készen all a repitésre. Akkuk feltdltve, modell feltankolva, ha Uj a radio-
tavolsagproba.

Inditsuk be a motort. Methanolos motoroknal mindig el6szor turat kell beallitani, aztan az
alapjaratot. Emeljuk fel a modell orrat és addig zarjunk a f6tiin, amig a motor el kezd
fulladozni. Ehhez a ponthoz képest egy kicsit ranyitva, biztos jarast kaphatunk minden
helyzetben. Ezutan allitsuk be az alapjaratot ugy hogy 30-40 sec. utan a gaz-adasnal ne
allion le, ha lehet ne is dadogjon. Ha hirtelen gazt adunk jol kell vennie a turat, nem
szabad leallnia, sem fulladoznia, ha még is, akkor az alapjarati tlin kell nyitni, vagy zarni.
Ha sokat kell az alapjarati tiin allitani, ellenérizni kell ismét nagy gazon, felemelt modellel.
A motor bedllitdst minden repitéskor ellenérizni kell, ha hosszabb ideig vagyunk a
reptéren, akkor tObbszor is meg kell ismételni, mert a hémérseéklet, paratartalom egészen
kicsi valtozasa is hatassal lehet a beallitasokra.

Felszallas el6tt a kormanyok szabad mozgasat, és megfeleld kitérését ellenbrizzik! (az
iranyokat is!!! ) alljunk be széliranyba.

Lassu gazadassal gyorsitsunk, oldalkormannyal tartsuk az egyenes iranyt. A felgyorsulas
megitélése némi gyakorlatot igényel, mert modellenként mas. Ha ugy érezzik, hogy
megvan a megfelel6 sebesség, akkor a magassagi kormany enyhe meghuzasaval
emelkedjunk el. Nagyon fontos, hogy igen lapos szdgben, és most mar a csirdvel
korrigalva, egyenesen!

Szép egyenletesen emelkedjunk fel 25-30 m. magasra és ezutan kezdjuk a forduldt,
mindig a Kijelolt parkoléhelytél , az un. bazistél tavolodoé iranyba!!! Soha ne repiiljink a
hatunk mogé, a kozonség folé stb.
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Ha szépen megy a modell, kezdjuk trimmelni. Mindig teljes-gazra kell trimmelni! A
modellnek nyilegyenesen kell repulnie, szélcsend, vagy enyhe szél esetén, akar
elengedett kormanyokkal is. Ha nagyon durva trimmelési gondok akadnak,azonnal
leszallni, és korrigalni, amit lehet. /Sulypont, kormany - helyzetek, motor- elhizatas- stb./
Tegyuk fel, hogy minden rendben, és a madarka gydnyorien -zsinéron- repul. Tavolodjunk
el, kb. 50-60 m. re magunktdl, és ebben a tavolsagban kezdjik gyakorolni az elsé figurat.
Bizony az egyik legfontosabb mirepulé figura az egyenes-repulés!

Alljunk stabilan, enyhe terpeszallasban, ne forogjunk a modell utan nagyon, és jobbrdl -
balra, majd balrdl - jobbra kb. 50 - 60 m. re el6ttunk, és 25 - 30 m. magassagban, 150 -200
m. hosszu egyeneseket gyakoroljunk.

A forduldk utan, mindig helyezkedjink vissza az el6z6 tavolsagra. (aki-esetleg tudja az
amerikai fordulét jo, ha ugy fordul.) Vonalban maradni, nem konnyt dolog. (A kezddk azért
repulnek mindig a fejuk felett, mert ugy sokkal kénnyebb megitélni a modell helyzetét.)
Sajnos szeles id6ben ez még nehezebb, ezért az elsé gyakorlasokat probaljuk
szélcsendes id6re tenni.

A tirelmetlenség mindig rossz tanacsado.

Fontos, és ez a késbBbbiekben is lényeges szempont marad, hogy minden mirepulé
figurat, mindkét iranyban gyakorolni kell! Vannak ugyanis, kifejezetten szembe-szeles, és
hatszeles- figurak.

A versenyen pedig soha nem lehet elére tudni, milyen iranybdl fog fujni a szél? A ,Gonosz
birok” ugyanis, mindig a napnak hattal Ulnek le, és neklunk kell ott repullni, ahova kijeldlik a
palyat. Akkor még nem is beszéltem az oldalszélrél, ami teljesen agyonvaghatja a
madsorunkat. Meg kell jegyezni, hogy az ,igazi piléta” igazi tudasa, ott mutatkozik meg
valéjaban.

Most azonban kezddkrél beszélink, tehat igyekezzink normalis id6jarasban gyakorolni.
Ha az egyenes repulés mar megy, (ne szégyeljik rengeteget gyakorolni, nem baj, ha
nevetnek a ,nagyokosok” a hatunk mogott 1) akkor jdhetnek, a tdébbi figurak . Aki nem tud
egyesen repulni, az soha nem fog tisztességesen muirepduini.

Felszallas

A felszallas egy latszdélag egyszeri mivelet. Ez leginkabb abban nyilvanul meg, hogy
sikeres elemelkedés esetén a versenyen 10 pont volt a jutalom.

Azonban 2006-t6l az RCM misorban is az F3A-ban elbirt 270 fokos forduloval kombinalt
felszallasi mlveletsort kell alkalmazni. Ennek az az oka, hogy ehhez a ,manéver’-hez sem
kell semmi kulonleges, ugyanakkor illeszkedik az F3A programhoz.

Ennek megfeleléen a felemelkedést kovetéen tovabb egyenesen kell repulni és egy 90
fokos forduloval a repulés sik felé. Itt tulajdonképpen az a szokatlan, hogy a kdzépvonaltdl
260 méteres oldaltavolsagban elhelyezett jelz6zaszlé korul elrepulni. Ez igen nagy
tavolsagnak tekinthetd, féleg ha a modell mérete messze kisebb a 2 méteres megengedett
méretnél. Ezutan egy 270 fokos ellenkez6 forduléval tovabb kell tavolodni a modell és
behelyezkedni a repulési sikba.

Vertikalis fordulo



Az RCM misor megalkot6i nagyon bdlcsen a forduldkat nem pontozott manévernek
hataroztak meg. Az egyes mandverek végrehajtasa soran a modell nagyon konnyen eltér
a repulési siktdl, kivant repllési magassagtol. Ezekben a fordulékban szépen, de pont
levonas nélkul lehet ezeket az eltéréseket a kovetkezd mandver elétt korrigalni.

A birdéi lepontozasi rendszerben tdbbszor szerepel a manbéverek kozotti egyenesek
repulésének fontossaga, amelyek jelzik az egyes mandverek kezdetét és végét. Az RCM
musor fordul6i egyben ezen egyenesek szerepeit is magukra vallaljak és egyszersmind
egy lepontozasi szempontot elkerllhetéve tesznek.

Kordbban nem, de 2006-t6] a nem pontozott fordulé6 megnevezés vertikalis forduléra
valtozott. Altalaban egyébként is mindenki ilyen manéverrel fordult, de igy ez eld is van
irva. Megjegyzem nincs definidlva szankcio, ha etté6l mégis eltér a pilota.

Két hatrabukfenc

(szembe-szeles figura)

Ennél a manévernél konnyitést vezettek be 2006-t6l a korabbiakhoz képest, ugyanis nem
3, hanem csak 2 hatra bukfencet kell végrehajtani. Ezt az tudja értékelni, aki prébalt szép
szabalyos — esetleg kellemes oldalszélben — harom egyforma hatra-bukfencet
végrehajtani. Sokat kell gyakorolni igy is.

Tehat: A jol beallitott modell, mar zsindregyenesen repul. Helyezkedjlink a mar begyakorolt
roppalyan ugy, hogy a 150-200 méteres szakasz kozepe felé keressink egy fix
tereptargyat. /épllet, fa, stb./

Széllel szembe- repllve, amikor a modell eléri a kivalasztott helyet, teljes gazon, a
magassagi kormany finom meghuzasaval kényszeritsik a modellt, egy kor repulésére. A
motorer$ |ényeges, mert ha felfelé elfogy a sebesség, vége a dalnak. A bukfenc tetején
egy kicsit ki kell engedni a magassagi huzasabol. A gazt pedig le kell venni félig, vagy
gyors modell esetén, akar teljesen.

Amikor a bukfenc alsé szakaszahoz ériink, lassan vissza a gazt és nyilegyenesen tovabb
repulni. Eleinte mindig csak egy bukfencet repuljink. Az atméré a modell méretétdl és a
motorerétél fuggd legyen. (20-30 m. kb.) Fontos, hogy a bevitel pillanataban a szarny
tokéletesen vizszintes legyen. Ha l6g, eleve kudarc! Ha minden OK. akkor kezdédik a
beallitas. Repdljink ismét széllel szemben, kezdjik el a bukfencet, de a cslir6hdz a figura
kdézben ne nyuljunk!!! Ne korrigaljunk!!!

Fontos a pontos szélirany. Repdljink igy 2 hatrabukfencet és figyeljuk meg, mi térténik?
Ha sikban maradtunk, az nagy mazli, vagy remekul beallitott modell. Ha pl. jobbrdl balra
repultiink és a gép a 2 bukfenc alatt hozzank kozeledett, /spiral / akkor valészinileg a bal
szarny kicsit nehezebb. Leszalini. Es ha statikusan egyensulyban is van, /mert ugye
épitésnél odafigyeltiink!/ akkor is tegylink a jobb szarny végébe egy kis sulyt. Jobb
esetben néhany csavar is elég.

Ha minden az ellenkezd iranyban jatszodik le, akkor természetesen a bal szarny végébe
kell a suly.

Ujra felszallas és bukfencek elengedett csiirével. Ha nem javult eleget, esetleg ellenkezé
irdnyba tér el, akkor ujabb igazitas, mert ennek sikban kell maradnia! Ha rendben, akkor
johet a menetkdzbeni korrekcid. Erre akkor van szukség, ha gyengébb motorer6,
széliranyvaltozas, vagy vezetési hiba okozza a siktdl valo eltérést. A bukfenc felsé és also
részén egyarant cslr6vel vagy oldalkormannyal kell igazitani, az eltérés jellegétél
fuggéen. Ha 16g a szarny valamerre, akkor csird, ha iranyeltérést észlelink, akkor
oldalkormany. Vannak akik mindent csirével akarnak megoldani. nem lehet. Meg kell



tanulni az oldalkormany kezelését is. A bukfenc felszall6 és leszallé agan, sokszor a szél
okoz eltéréseket ezt legtobb esetben oldalkormannyal kell korrigalni.

Meg kell még emliteni azt is, hogy a modell teljes gazon, vizszintes repulésre van
trimmelve, gyengébb motor esetén a felhuzdéagon lelassul a gép és a nyomatékviszonyok
is megvaltoznak. Ezt nem illik allando6 utan trimmeléssel megoldani. Vezetni kell a modellt.
Torekedni kell a béven elég motorerére és sok gyakorlassal, a korrekciok rogzitésére.
Sport szaknyelven ezt ugy nevezik, hogy a DINAMIKUS-SZTEREOTIP kialakitasa.

Meég egyszer €s nem utoljara hangsulyozom,hogy mindkét iranyban tessék gyakorolni.
Persze, ha szél van, akkor csak széllel szemben. Masik alkalommal majd mashonnan fuj.
Szélcsendben azonban lehet oda-vissza repkedni. Nagyon ugyeljink arra, hogy ne
szilvamag legyen a bukfencbél. Ez akkor kovetkezik be, ha a tetejét nem engedjuk ki
rendesen.

Az biztos, hogy j6 szem kell hozza. Ha megtanulunk szép hatra-bukfencet repllni, az igen
sok figura alapjaul szolgal a jovében.!

Haton repllés

(hatszeles- figura)

Ez a hatszeles Ugy egy kis magyarazatra szorul. A versenyprogramok o0sszeallitoi
igyekeznek megkonnyiteni a versenyz6k dolgat, és ezért figyelembe veszik a szél hatasat
a figurakra. A haton-repulés és szinte valamennyi orsé szebben repulhetd hatszélben,
mert a szél kisimitja a kisebb hibakat. Meg kell prébalni, egy ersebb szélben oda is
vissza is, rogton kideral.

No de most a lényegrél. Tehat: hatszélben repulink a mar belétt egyenesiinkdn. Amikor a
modell eléri a 150-200 m-es szakasz els6 harmadat, a gazt egy picikét vissza vesszuk, a
modell orrat szinte észrevétlenll megemeljuk, (hogy a pontozék ne vegyék észre hi-hi.)
majd cslrdvel viszonylag gyorsan a hatara forditjuk. Gaz ra..!

Nagyon fontos, hogy teljesen vizszintesen alljon a szarny. Ha valamerre 16g, arra el fog
kanyarodni a modell. A magassagi enyhe nyomasaval egyenes sikban kell tartani a gépet.
Ha sokat kell nyomni, akkor valami nem jo.. Vagy orr-nehéz, vagy kevés a motor lefelé
huzatasa. Allasszdg probléma is lehet. A Iényeg az, hogy igen enyhe nyomassal kell a
gépnek szépen egyenesen repulnie.

Amikor elértik a szakaszunk masodik harmadanak végeét, picit ismét megemeljuk a modell
orrat - természetesen most nyomassal - gaz picit vissza, majd csirével visszaforditjuk
normal repulési helyzetbe a modellt.

Figyelem! A cslirésnél a magassagi mar mindig neutralis helyzetben legyen !!! majd - gaz
ra...!

Ha nincs jelentds szél, akkor visszafelé is gyakoroljuk, mert soha nem lehet tudni, hogy
egy versenyen honnan fog fujni a szél. Aki soha nem akar versenyezni, de szeretne jo
piléta lenni, az is mindig ilyen értelemben gyakoroljon.

A haton-repulést stabilla kell tenni, nem szabad gondolkodni azon hogy most nyomas,
vagy huzas? A legjobb moddszer, hogy amikor mar elég biztonsagosan repulink haton
akkor kezdjunk el fordulokat repulni jobbra és balra is. Természetesen a forduléban nem
hazni kell, hanem nyomni a magassagit.

Nagyon j6 iskola, a beidegzéshez. Aki megtanul siman nyolcasokat repulni, maga elétt,
nem pedig maga korul!!! az mar tud haton-repilni.

A késébbiekben nagyon sok figuraban el6fordul - ha csak rovid szakaszon is - a haton-



repulés.

Aki ugy érzi, hogy mar nagyon megy, az megteheti, hogy egyszer jobbra cslirve, maskor
balra csiirve forditsa hatara a modellt. Meglatjatok, hogy mennyire nem egyforman fog
menni. (bevallom &szintén hogy ahol tehetem ott mindig balra cslrve forditom at a
modelljeimet az egyes figurakban)

Kettés Immelmann
(szembe-szeles figura)

A figura névaddja, Max Immelmann elsé vilaghaborus vadaszpiléta volt, aki 1915-ben az
els6 Fokker- E -1 egyfedell vadaszgépek egyik legjobb pilétaja volt. A légi harcok kozben
O és tarsai, sok olyan mandvert alkalmaztak, melyek a mai mirepili -figurék alapjait is
képezik. A hires- félbukfenc - félors6 - mandéver az 6 nevéhez kotédik.

1916 Junius 18.-an azonban ez sem segitett. Neve a - mirepuldk - emlékezetében orokre

fennmaradt.

Szemben a széllel , a mar sokat emlegetett egyenes repllési palyankon, a palyaszakasz
kozepén felhuzzuk a modell orrat és egy szabalyos bukfencet kezdunk el. Mielétt a modell
elérné a bukfenc felsé pontjat, egy hatarozott, de nem tul gyors cslréssel talpara forditjuk.
Figyelem! A csirés pillanatdban, a magassagi kormanynak neutralis helyzetben kell
lennie, kilénben dobott figura lesz belble.

Most egy rovid egyenes repulési szakasz kovetkezik. Ez a - szakasz kb. 1 - sec. legyen.
Tehat nem azonnal kdvetkezik a figura masodik része, mely - okan kombinalt Immelmann-
rél beszélunk.

Nos: A rovid, de felismerhet6 egyenes repllés utan, a gazt szinte teljesen visszavesszuk,
a modell orrat enyhe nyomassal lefelé forditjuk és egy fél elérebukfencet repulunk. Amikor
a modell eléri a bukfenc alsé pontjat,hatarozott, de nem hirtelen mozdulattal, talpra allitjuk
a cslrével. Természetes, hogy a cslrés pillanatdaban a magassagi ismét neutralis
helyzetben kell legyen! Amikor mar talpon egyenesen repul a modell, a gazt visszaadjuk.
Meg kell itt emlitenem, hogy a legjobban beallitott modellek is hajlamosak az el6re
félbukfenc soran, cslré-iranyban enyhén kifordulni a sikbdl. Sajnos erre nem lehet
trimmelni ezt vezetéssel kell megoldani. (rendszerint enyhe -jobb csirés kell! )

A jelenség oka, a levett gaz miatt megvaltozott nyomaték - viszonyokban keresendo.

A kezd6k gyakran tartanak az el6rebukfenctdl, elészor magasabban érdemes gyakorolni,
hogy megszokjuk a mandvert és kitapasztaljuk a mennyire kell nyomni a magassagit a
szép iv eléréséhez. Az figura kritikus pontjai: Az elére - félbukfenc atméréjének
megitélése, valamint a kell6 pillanat megérzése, a cslréshez. Nagyon sok gyakorlas kell
ennek a latszélag egyszer( figuranak a pontos - szép végrehajtasahoz.

A végrehajtas soran nagyon figyeljunk a kovetkezékre:

1. Afigura kezdetekor a modell a palya - szakasz k6zepén legyen.

2. A szarny ne logjon egyik oldalra sem.

3. Afélbukfenc szép gdmboly(, egyenletes sebességi legyen.

4. A félorsot még teljes gazzal a legmegfelelobb pillanatban kell végrehajtani. (Tehat nem
koran és nem késén.)

5 .Az egyenes szakasz legyen felismerhet6, vizszintes..( Kb. 1 mp.)

6. Az eldre - félbukfenc visszavett gazzal repulendé. (Klldnben tulsagosan felgyorsul a
modell.)

7. A figura alsé pontjat rengeteg gyakorlassal prébaljuk a kezdési magassaggal azonos
szintre vinni. ( nagyon nehéz!!!)



8. A visszaforditas utan, a modell vizszintesen haladjon tovabb, a mar visszatett gazzal.

Sok sikert a gyakorlashoz. Mindig jusson eszinkbe e- figura névadodja, mikor ezt repuljik.
Nagy pilota volt.

Kobra orso.
(hatszeles- figura)

A mar megszokott egyenesinkon repllve, egy nyolcad bukfenccel 45 fokos emelkedésre
kényszeritjuk a modellt. A 45 fokos emelkedd szakasz kdzepén, egy fél-orsét csinalunk,
tetszés szerinti iranyba (kinek, hogy esik kézre). Tovabb repulink szép egyenesen, és egy
ugyanakkora szakasz utan, egy 1/ 4 hatra-bukfenccel lefelé 45 fokos zuhanast kezdink.

A hatra-bukfenc megkezdése el6tt ajanlatos a gazbdl picit visszavenni, hogy lefelé ne
gyorsuljon nagyon fel a modell. A szakasz kozepén ismét egy fél-ors6 kovetkezik, tetszés
szerinti iranyba. Nekem személy szerint jobban tetszik, ha ellenkez6 iranyu a két orso.
Fontos, hogy a lerepllt egyenlé-szaru haromszog, a zona kdzepére keruljon. Az orsok
azonos magassagban legyenek a haromszog oldalainak kozepén, és a bemenet és
kimenet azonos magassagban torténjen.

A negyed és nyolcad bukfencek ne legyenek nagyon ellapositva, hatarozott mozdulattal
vezessuk bele a modellt! (a hatszél, -ha van,- ugyis megnyuijtja az ivet)

Végeredményben nem tul nehéz maga a figura, de szépen egyforman repulni azért
"feladat".

Legyez6 "4 orsdkkal

(szembe-szeles- figura)

A figura a nehezebbek kozé tartozik, €s nagyon sok gyakorlast igényel.

A bemenet utan pontos, vizszintes és "logasmentes" repuléssel kell a repitési zona
kozepére repulni. Ott, egy hatarozott magassagi huzassal fliggbleges emelkedésbe
menni, és a motor erbtdl fuggben megfeleld6 magassagra emelkedni. Az eltervezett
maximalis magassag felénél, egy negyed-orsét csinadlunk olyan iranyba, hogy a modell
teteje legyen a pontozok felé! (ez fontos elbiras!!! )

Ez balrdl jové repulés esetén, egy jobb, negyed-orsot jelent.

Amennyiben a szélirany miatt jobbrol érkezik a modell, akkor természetesen bal negyed-
orso kovetkezik.

Ezutan tovabb emelkedunk fuggélegesen, egy ugyanakkora szakaszon, mint az orso el6tt.

Most jon a neheze: A modellel egy legyez6-fordulét kell végrehajtani, mégpedig ugy, hogy
a modell sulypontja korul, szinte "helyben" forduljon el, a fuggélegesig.

A végrehajtas madja, kissé fugg a modelltél is, mert néhany gép szépen lefordul, és van,
amelyik csak "gazfroccsel" hajlandé.

A gazt vegyuk vissza majdnem teljesen, és az oldalkormanyt koppanasig belépve



kényszeritsuk a modellt forduléra. Ha nagyon nem akar fordulni, akkor kell a gazfroccs, de
a kell6 pillanatban, roviden, mert ellenkez6 esetben igen csunya himbalddzas is lehet a
dologbdl.

Természetes, hogy balrdl érkez6 modell esetén jobb legyezbt kell végrehajtani, és jobbrol
érkezénél bal legyez6t.

A leszallé agon, felszalléval azonos magassagban kdvetkezik a negyed-orso, az el6z6vel
ellenkez6 iranyba! (pl.: felszall6 ag jobb-orsd, leszalld ag bal-orso) Igy kerll ismét jo
iranyba a modell és a bemeneti magassag elérésekor vizszintes repulésbe huzzuk.

F6ébb hibak: A modell nem fliggblegesen emelkedik, ebbél szép legyezé nem lesz.
Az ors6k nem pontosan negyed fordulatosak , és a modell eltér a helyes
iranyoktol.

A legyezé tul széles ivben kerll végrehaijtasra, pl. a fél fesztavnal nagyobb iv mar
alapos lepontozast eredményez.

Ha modell el6re, vagy hatra atbillen, a figurat teljesen értéktelennek pontozzak.
Nagyon csunya, ha a modell hintazik a lefordulas utan. Ezt csak roppant jo
Utemérzékkel végrehajtott figura esetén tudjuk elkertlni (néhany, féleg nehéz
modellnél egyszerien lehetetlen).

A kivétel nem a bemenettel azonos magassagban torténik Az ors6k nem azonos
magassagban kerulnek végrehajtasra.

Kubai nyolcas

Hat- és szembeszeles figura

No ez meg milyen fabdl - vaskarika? Kérem szépen arrdl van sz6, hogy mivel ennek a
figuranak van egy hatszeles és egy szembe-szeles szakasza, azért mindkét variacio
elképzelheté. Az RCM. program hatszélbe helyezte ezt a figurat. Ennek megfeleléen
fogjuk targyalni, de természetesen forditott felallasban is makodik.

Maga a figura egy igen latvanyos és nem tul nehéz mandver. Bemutatokon elészeretettel
alkalmazzak, mert szinte minden modellel végrehajthat6. Versenyen torténé bemutatasa,
ahol a pontozok argus szemmel figyelik, mar nem olyan egyszer(i. Sok ugyanis a hiba
lehet6ség és a preciz kivitel ennek megfeleléen nehéz.

Kezdjuk el : A modell hatszélben repul, teljes gazzal. Az ismert palyaszakaszunk kozepsé
pontjan kissé tulhaladva, elkezdlnk egy hatrabukfencet. Mivel hatszélben repulunk kissé
energikusabban kell megemelni, majd gombolyd iven tartani a gépet.

A bukfenc fels6é pontjan tuljutva - 45 - fokos szdgnél / a talajhoz viszonyitva / megnyomjuk
a magassagit és egy rovid, egyenes szakasz kovetkezik, haton / természetesen tartva a -
45 - fokot! / hozzavetdleg 1 sec. egyenes repulés utan egy félorséval talpra allitjuk a haton
repulé modellt.

Ezutan ismét rovid egyenes, majd enyhe huzassal az eredeti magassagra repulunk.
Figyelem: ez a repllési szakasz mar egy ujabb bukfenc ivén halad! A befejezés
egybeolvad a masodik szakasz kezdetével! Fontos! A gaz maradhat végig maximumon, de
elegansabb ha a félorsé elbtt kissé visszavesszik. Amikor elértlk a kiinduld magassagot
ismét teljes gazt adunk.

Ekkor jon a figura masodik része, most mar szembeszéllel repllve. Felhuzzuk a modell
orrat és elkezdjuk az ujabb bukfencet. Megismételve az el6bb leirtakat, ismét megvarjuk a



- 45 -fokos haton helyzetet, majd a rovid egyenes szakasz utan talpra csirink, repulink
egyenesen tovabb, majd finom hidzassal a kiindulé6 magassagra helyezkedlnk.

Mivel itt az egyenes szakasz és a félorso hatszélbe kerul, a gazt le kell venni a félorso
el6tt! A figura végén, gaz - vissza.

Ez igy leirva, kissé bonyolultnak tlnik, de nem az. Kezddk elészeretettel repulik , persze
hibakkal tele. A legcsunyabb hiba az, mikor alig hogy elérte a modell a - 45- fokot, azonnal
cslrés kovetkezik, a magassagi még huzva van és egy elfuseralt dobott - félorso
kovetkezik, sokszor az iranytol is eltérve.

A figura kritikus pontjai:

1. A bukfenc legyen mindig szép lagy, gémbolyl. Sajnos masképp kell repulni a hatszeles
€s a szembeszeles részét. Hatszélben erbteljes felhuzas utan nem szabad hagyni
elsodrodni a széllel! Ez féleg er6sebb szél esetén fordul elé! A szembe szeles bukfencnél
pedig arra kell tgyelni. hogy ne dobja hatra a modellt a szél, mert akkor tojas alaku lesz a
figura.

2. A kozéps6 egyenes szakaszok 45 fokosak legyenek. A tul lapos, vagy tul meredek
egyenesek lehetetlenné teszik a j6 végrehaijtast.

3. A félorsok, az egyenesek kdzepén legyenek. A csirés idején a magassagi kormany
neutralis helyzetben legyen.

4.Az atmenet az egyik figura - szakaszbdl a masikba, lagy harmonikus szinte észrevétlen
legyen,

Egy gyakorlati tanacs: El6szor szélcsendben, teljes gazzal repullve gyakoroljunk. Amikor
mar érezzik a poziciokat, akkor kezdjlink a gazzal is jatszani. Szeles idében mindig
szUkséges a gaz korrekcidja. Az viszont tobblet Ugyességet és odafigyelést igényel.

Négyszogletes bukfenc
(szembe-szeles figura)

A behelyezkedés a szokasos modon, a berepult palyaszakaszon torténjen. Mivel a
figurdbdl csak egyet kell csinalni, fontos, hogy az eleje is jol elhelyezve, a szakasz
kozepén kissé tulhaladva kezdédjon.

Vigyazzunk arra, hogy a szarny ne logjon semerre! A magassagi kormany hatarozott
meghuzasaval emeljik meg a modell orrat, figgdleges helyzetig.

Folfelé teljes gazzal emelkedjunk a figura felsé pontjaig. Ez egy normal bukfenc
atmérgéjének feleljen meg. Ott szintén hatarozott, de mar nem annyira erételjes huzassal
hatara forditjuk a gépet. A haton repulési szakasz pontosan olyan hosszu legyen mint a
felfelé haladd egyenes. A haton repllési szakasz utolsé harmadaban, a gazt teljesen el
kell venni.

Készlljunk fel arra, hogy a gaz levételekor némely modell meriini fog. Ezért kissé ra kell
nyomni. Ha ezen a rovid részen erre nem hajlamos, akkor egy igen j6 modellink van és az
nagyban megkonnyiti a munkat.

A szakasz végén ismét huzassal, lefelé-figgbleges helyzetbe visszik a gépet és
alapjaraton megyunk a figura kezdé magassagara. Ott er6teljes huzas vizszintesig, majd
gaz vissza, teljesen. J6 végrehajtas esetén egy szép négyszdget repultink. Modelltél
fliggben lehet a végrehajtas fazisaiban kisebb korrekciokat végezni.

Most is megemlitem, hogy szélcsendes id6ben mindkét iranybdl repuljuk meg a figurat.
Ezt nem lehet eléggé hangsulyozni!

A f6bb hibalehetéségek:
1. A figura kezdetekor a modell nem vizszintesen repul. A felhuzasnal ezért
balra,vagy jobbra elhiz. Javitas: tOkéletes kezdés.



2.. Ha mar a felszall6 agban huz el valamerre a gép, akkor oldalkormannyal kell
korrigalni, amihez j6 szem és sok gyakorlas szukségeltetik. Vigyazat: a felhuzasnal
ne nyuljunk bele a csarébe.!!! ( Kezd6k gyakori hibdja ).

3. A felsé vizszintes szakasz emelkedik , vagy sullyed. /tehat nem vizszintes/
Javitds: magassagi kormannyal.

4. Ugyan ez a szakasz, elddl jobbra , vagy balra, /tehat a szarny l6g valamerre/.
Javitas: cslrékormannyal.

5. Még mindig ez a szakasz, kilép a sikbdl jobbra, vagy balra.

Javitas: oldalkormannyal. 6. A lefelé halado fuggbleges egyenes hibai lényegében
megegyeznek a felfelé haladoval, tehat a javitas is hasonlo.

7. Az alsé vizszintes szakasz egyértelm(, de ide tartozik egy fontos momentum. Meg
kell tanulnunk a gazzal ugy banni, hogy kdzben ne mozditsuk el az oldalkormanyt,
( ez kezd6knél gyakori hiba).

Amennyiben ennél a figuranal nehézségekbe Utk6zne a pontos fliggdlegesek repulése,
lapozzunk vissza a bukfenc beallitasahoz és ellen6rizzik a modell szarnyanak
kiegyensulyozasat. A probléma ugyanis itt hatvanyozottan jelentkezhet, a sziik forduld
miatt.

Turelem és gyakorlas,gyakorlas, gyakorlas....

Harom orso

(hatszeles- figura)

A harom, folyamatosan végrehajtott orso, az igen nehéz figurak kézé tartozik. Nem maga
az orsdzas a nehéz, hanem a harom orso6 egyenes vonalban tartasa.

El6szor is: be kell allitani a csiré-kitérését ugy, hogy koppanasig kitéritve, balra, vagy
jobbra, (kinek-kinek izlése szerint/, kb.5-6 sec. legyen, a harom orsé ideje! Ez flgg
természetesen a modell sebességétél, a csirék szélességétél és hosszatol, valamint a
kitérés nagysagatol.

Mivel kész modellnél allitgatni valészinlleg csak utdbbit lehet, ezt tegyuk. Nagyon nehéz
ugy orsézni, hogy mondjuk félig kitéritett kormannyal csinaljuk a harom orsoét, mert szinte
biztos, hogy valtozé lesz a sebessége, ez pedig csunya. Be kell tehat ugy allitani, hogy
koppanasig kitéritett cslirénél forogjon kedvink szerinti sebességgel.

Az - 5- 6 sec, amit irtam, egy kellemes, kezelhet6 sebesség. Ha nagyon gyors a forgas,
nehezen lehet a korrekciokat végrehaijtani.

Pedig azok létfontossaguak, ahogy a kovetkezOkben leirom. Ha pedig lassu a forgas,
akkor az oldalkormannyal is be kell segiteni, mert kiilénben "palastolni" fog a modell és az
nem szép latvany. Az oldalkormany szimultan kezelése pedig igencsak megneheziti a
dolgot.

Ezért allitsuk be a fent javasolt forgasi sebességet, mert ott még elég a magassagi
kormany korrekcioja.

A bedllitasnal még ne nagyon korrigaljunk, ha még soha nem orsozott valaki, emelje meg
a gép orrat kb. 20 fokra és teljes gazzal csinaljon harom orsét egymas utan. A modell egy
ivet fog leirni, tehat magasan kezdjuk nehogy a vége a foldon legyen! /Segiténk mérje az
idot/.

Ha sikerult a kb. 5-6 mp. beallitasa, esetleg tobbszori le- folszallas utan, akkor johet a
tulajdonképpeni orso- tanulas.

Hatszéllel repulve, a mar berepullt palyaszakasz elsd harmadaban egy gondolatnyit



megemeljik a modell orrat, /ne nagyon legyen lathatd/ és téritsuk ki a csarodt teljesen. A
forgas megindul. Amint a modell a hatara fordul, a magassagi kormany enyhe
megnyomasaval kell vizszintesben tartani. Ez a nyomas igen rovid legyen, a forgas
sebességének fliggvényében!

Es itt jon a figura nehézsége. A tovabbfordulas kdzben, ugyanis vissza kell engedni a
magassagi kormanyt alaphelyzetbe, amikor pedig talpara fordul a modell, ugyanazzal a
rovid mozdulattal mar huzni kell. Kézben a csaré végig marad kitéritve a maximalis
kiterésen. Ezt a milveletsort kell azutan még kétszer megismételni. Nem konnyd.

Ha megfeleld Utemben torténik a nyomas - huzas - nyomas - huzas, akkor a modell szép
egyenletesen orsozik.

Ha az Utem nem jo, akkor az orsé eltér jobbra vagy balra. Ha a korrekcidk mértéke nem jo
(sok, vagy kevés), akkor felfelé vagy lefelé tér el az iranytdl.

Széval ez a dontd mozzanat. Megfelel6 mértékii és Utemd korrekciok a magassagi
kormannyal! Ennél a sebességi orsénal, az oldalkormanyt nem kell hasznalni!!!

Lehet, hogy néhany igazi piléta most felkapja a fejét, de higgyék el nekem, id6 sincs arra,
hogy itt oldalkormannyal dolgozzunk. Harom orso 5 - 6 mp. alatt!!! (Természetesen egy db.
6 mp. ideig tarté vezetett orsonal mar mas a helyzet. Azt késébb targyaljuk.) Az orso igy is
szép, sima lesz. Nem kdévalyog, nem palastol, nem csuszik le (nincs ideje ra). Persze egy
rossz sulypontu elcsavarodott, révid-torzst formedvény, az koévalyogni fog, a legjobb
pilota kezében is.

Az, hogy az orsoé vizszintes, egyenes €s sima legyen nagyon jo utemérzéket, valamint
rengeteg gyakorlast igényel. Hangsulyozom ismét, hogy balrdl is, jobbrdl is gyakorolni kell.
En pl. jobban szerettem balrél jobbra csinalni, de eréltettem mindig a masik iranyt is.
Versenyeken ez igencsak meghalalta magat.

Megjegyzem, hogy az oktatasok soran megdfigyeltem, hogy a zenei képzettségli emberkék
sokkal hamarabb tanultak meg, mint masok. Ezt a fejlett Gtemérzéknek kdszdnhetik. (A
tobbszoros bajnok Steffel Gy6zd, pl. nagyszerl zongorista is) !

Erdekességként emlitem még, hogy az un. orsékoszortk éppen ebbdl a ritmus kérdésbél
vezethet6k le. Ha a magassagi kormany megnyomasa és huzasa kissé hamarabb
kovetkezik be, akkor balra torténd forgas esetén, egy jobb-kdrds orsdkoszoru jon létre. Ha
késik a korrekcio-sorozat, akkor balra fog "koszoruzni" a modell. Persze a ritmus
eltérésnek kovetkezetesnek és nagyon egyenletesnek kell lennie.

A lassan repulé 3-D modelleknél, sajnos mindig van egy kis "palastolas", amit az ugyes
pilotak oldalkormannyal korrigalnak.

No de ezeknek a modelleknek mas az igazi stilusuk, nem annyira a preciz mirepulés,
mint a latvanyos, sokszor az aerodinamika torvényeit meghazudtolé mutatvanyok
végzése. Ez is nagyon szép és nehéz feladat, de nem az egyetlen!

Ezt a kis kitérét azért tettem mert helyére kell tenni a dolgokat. Mas az F-3- A és mas a 3-
D. Sokan ezt nem akarjak megérteni.

Az eddig leirt figurak kdzott ez a legnehezebb. Ne keseredjlunk el, ha nem megy egybdl. A
sok gyakorlas kézben "beugrik" a helyes ritmus és maris élvezni fogjuk, hogy uraljuk a
gepet.

Féiskolas koromban meg akartam tanulni mdugrasbol a dupla hatra szaltét. Az els6 8-10
probalkozasnal, csak egy sotét csikot lattam és csobbantam a vizben. Aztan egyszer csak
"l[atni kezdtem" ég-viz , ég-viz -nyitas és sima merulés. Minél tobbszor csinaltam annal
tobbet lattam. Akkor mar nem taldlomra, hanem a megfelel6 pillanatban nyitottam a
zsugor-helyzetbdl.

Pontosan igy van ez a modell vezetésnél is. Erezni, " latni" fogjatok az orsé kdzben a
modell pillanatnyi helyzetét és tudtok tudatosan korrigalni. (Haton-talpon, haton-talpon,
nyomas-huzas, nyomas-huzas, stb.) EIébb - utébb menni fog!!!

Természetesen,a harmadik orsé végeén talpon helyzetnél a cslrét vissza kell engedni



neutralis helyzetbe.

Dug6htizé
(szembe-szeles figura)

A dugohuzo -figura lényege, hogy a modellt atesés hataraig lassitjuk, majd egy hatarozott
magassagi és oldalkormany mozdulattal dugéhuzé helyzetbe kényszeritjuk. Sajnos ez igy
csak kevés modell esetén mikddik és a modellek 90 %-anal, féleg az el6z6 instrukciok
alapjan beallitott stabilan repulé modellek esetében a cslir6kormanyt is be kell Iépni.
Szakérték szerint ez nem igazi dugéhuzé, de meg kell alkudnunk, hogy egy nagyon jol
vezethetd, stabil modellel, vagy egy billegé instabil, de tdkéletesen dugdz6é modellel
akarunk repul&zni.

Azt javaslom egyel6re maradjunk az elsé esetnél. Legyen a modelllink igen stabil, a
sulypontja inkabb kissé el6rébb mint hatul ! . Most ezt targyalom.

Az el6z6 figura, a harom orsé utan hatszélben repulink. A repulési szakasz végén, egy
immelmann forduléval emelkedjlink biztonsagos magassagra.

Ezutan, haladjunk fél-gazzal el6re a repulési szakasz kdzepéig. ott vegylk le teljesen a
gazt és a magassagi kormany fokozatos huzasaval lassan éheztessik ki a modellt, hogy
szinte alljon meg. Nagyon nehéz ezt ugy csinalni, hogy kézben ne forduljon el az iranytal.
Sok gyakorlassal a modell egyéni tulajdonsagainak megismerésével lehet megoldani.

Ha sikerult iranyban tartva, a majdnem allohelyzetig lassitani, akkor a magassagi teljes
meghuzasa mellett, Iépjuk be az oldalkormanyt mondjuk balra. Ha szerencsénk van a
modell beesik a dugdéba és szépen porog lefelé. Szamoljuk a podrdileteket, majd a
harmadik pordulet utan, mikor iranyban van a gép, elengedjuk az dsszes kormanyt. J6
modell esetén a pdrgés ugy all meg, mintha falba Utk6zo6tt volna a repuld.

Ezutan egy enyhe ranyomas, majd lassan vizszintesbe emeljuk vissza a modellt és
raadjuk a gazt. (az egészet érdemes jobbra pdrogve is megprobalni, a modellek ugyanis
nem egyforman kedvelik a két iranyt.)

Eddig az idealis allapotrdl volt szo.

Ha az oldalkormany belépése nem elég, akkor kell azonos iranyban belépni a cslrével is.
A modell igy gyorsabban fog pordgni és az orra is meredekebben all, mint az idealis. Ez
van.

Arra azért ugyeljink, hogy ne zuhané-spiral legyen belble. Ez féleg orrnehéz modelleknél
fordul elé. Annal kdnnyebben dugdzik a gép, minél hatrébb van a sulypont. Ez viszont mas
figuraknal hatranyos. Kompromisszumot kell kotni. Ebbél adodik, hogy igazan szép
dugohuzot, modellel ritkan Iatni.

A f6 kuldnbség az egyes pilotak kdzott, az inditas és a kivétel pontossagaban van.

Nézzlk a leggyakoribb hibakat:

1. 1. Amodell nem lassul eléggé és egy dobott orsészerli mandverrel kezdi a figurat.
Javitas: gyakorolni az adott modell lassitasat, majdnem 0- sebességig.

2. Abevitel pillanataban a modell nem iranyban all.
Javitas: A motor nyomatékanak ellensulyozasa finom csiréssel.

3. A modell orra tul meredeken all /sturz-spiral/ . Javitas: Sulypont hatrébb helyezés,
esetleg a magassagi kitérés novelése!

4. AKkivétel pillanataban a modell nem all iranyban.
Javitas: Rengeteg gyakorlas !

5. A kivételnél a kormanyok alaphelyzetbe allitasa utan, a porgés tovabbmegy 1/4
vagy még tdbb fordulattal. Nehéz modell, esetleg csak a szarny nehéz. (A
versenymodelljeimnél a szarny végeken még a balsa bordakat is kikdnnyitettem.)



Javitas: Lehet6leg konnyld modell és féleg kdnnyl szarnyveég.

Leszallas

Amikor minden rendben és a modell szépen repul mar vizszintesen, a palyaszakasz
végén egy szép, lagy forduldval forduljunk hatszélbe és kezdjik meg az iskolakort a
leszallashoz. A hatulsé "rovid fal" repulésénél mar ereszkedjunk lefelé, majd a leszallas
sikjaba fordulva nyilegyenesen vezessuk a modellt a leszallopalyara. Ne légjon semerre,
kilebegtetni csak annyira, hogy at ne essen.

A sima ugralasmentes leszallas, a piléta bizonyitvanya is egyben. Gondoljunk csak az
utasszallitdk leszallasanal a kozonseég reakcioira. Taps, vagy hUmmogés, minésiti a pilota
teljesitményét.

Nagyon fontos szabaly: A leszallassal soha ne veszélyeztessik a tarsak vagy a ko6zonseg
testi épsegét. Itt lehet a legnagyobb hibakat elkdvetni. Inkabb legyen kissé tavolabb a
talajérés, mintsem hogy valakit elissunk.!!!
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