KORABBI SZABALYZAT MODOSITASOK (F3A KATEGORIA)

2025-6s Plenaris Ulésen elfogadott médositasok

5.1.2 h) Tiltott berendezések listdjanak kiegészitése a repulési utvonalat rogzité vagy
tovabbité eszkdzokkel.

5.1.8 e) Az indul6 korok (starting circles) torlése a szabalyzatbal.

51.8 m) A pontszamok kozzétételére (publikalasara) vonatkozé szabalyok
modositasa.

5.1.9 a,b) A donté (Final) lebonyolitasanak szabalyozasa a Cat 1-es (kiemelt
kategorias) versenyeken.

5.1.10 k) Bemelegit6 repulés (warm-up flight) bevezetése az Ismeretlen (Unknown)
programokhoz a Cat 1-es dontékon.

5.1.11 h+j) & 5.1.11 1) Az 1 perces radidellenérzési (radio check) id6 torlése, valamint
a repulési id6 indulasanak ujraszabalyozasa.

51.13 Uj mandversorozatok bevezetése: A-29, P-29 és F-29. Az elavult A-25, P-25
és F-25 programok torlése.

Fuggelékek (Annexes) médositasai:
5A: Az uj A-29, P-29 és F-29 mandverek leirasai.

5B: Kivétel meghatarozasa a sugar-szabaly (radius rule) alol a specidlis
mandéverek esetében.

5G: A dont6 ismeretlen programjaihoz hasznalhaté manéverlista megujitasa.
5N: Birdk szamanak meghatarozasa a Vilagkupa (World Cup) versenyeken.

2023-as (Négyéves gordiulé) modositasok

5.1.2 Mddositott sulykorlatozas bevezetése a modellekre vonatkozodan.
5.1.2 h) A telemetria hasznalatanak pontositasa.
5.1.8 m) A pontszamok kozzétételi szabalyainak finomitasa.

5.1.9 a) A helyezések megallapitasanak egyértelmisitése pontegyenléség (tie)
esetén.

5.1.9 b) & 5.1.11 I) A dontésok szamanak meghatarozasa, valamint a repulési id6
lejartanak és a mandverek befejezésének pontositasa.

5.1.13 Uj mandversorozatok bevezetése: A-27, F-27 és P-27. A korabbi elavult
programok torlése.

Fuggelékek (Annexes) médositasai:

5B.3 A pontossag (Accuracy) és az allando repulési sebesség (Constant Flying
Speed) fogalmanak jobb leirasa.

5B.8.3 Az utolsdé mandéver befejezésére vonatkozé szabalyok tisztazasa.

5B.8.9 Pontlevonas bevezetése abban az esetben, ha a koroket tul nagy
tavolsagban repdlik.

5B.10 A manéverezési zona maximalis magassaganak definialasa.

5B.8.12 A "weather cocking" (szélbeallas) kifejezés torlése a dugdhuzok
biralatanal.



2021-es Plenaris Ulésen elfogadott modositasok

e 5.1.2f) A kdtelezd zajméreések torlése.

e 5.1.2 g) & 5.1.8 k) KOvetkezményes valtoztatasok a zajmérési eljarasban a fentiek
miatt.

e 5.1.8 m) & 5.1.9 e) Papir alapu pontszam-masolat biztositasa a csapatvezetének.
Visszatérés a hagyomanyos normalizalasi eljarashoz, amig egy jobb médszert nem
dolgoznak ki.

e 5.1.10 e) & f) A birok szamanak pontositasa a 40 vagy annal kevesebb résztvevids
Vilagbajnoksagokon.

e 5.1.11 e) Két repllési vonal (flight line) hasznalati lehet6ségének bevezetése az
elédontékben (semi-finals), és az ehhez tartozo eljarasrend.

e 5111 f) A sorsolds és a repulési sorrend egyértelmUsitése a donté (final)
repuléseknél.

e 5.1.13 Uj manéversorozatok bevezetése: A-25, F-25 és P-25. Az elavult programok
torlése.

o Fliggelékek (Annexes) modositasai:
5B.3 A birdi kritériumok szazalékos sulyozasanak torlése.
5B.8.4 Levonasi szabalyok bevezetése a rész-bukfencek (ivek) kritériumaiba.

5B.8.5 A folyamatos orsék (continuous rolls) és rész-orsok (part-rolls)
egyértelmUsitése, valamint az orsdzasi sebesség biralatanak pontositasa.
5B.8.9 & 5B.8.10 A rész-korok, a 45 fokos siku korok és a 45 fokos siku
rész-korok definialasa, valamint biralatuk pontositasa.

5B.9 Az alland6 repulési sebesség (Constant Flying Speed) biralati
kritériumként valé bevezetése; a korabbi "Smoothness and Gracefulness"
(simasag és kellem) kritériumok torlése.

5B.11 A mandverek méretének (size of manoeuvres) hozzdigazitasa a
levonasi (downgrade) rendszerhez.

5G.2 & 5G.3 Lehet6ség az ismeretlen (Unknown) programok korabbi
elkészitésére, valamint el6iras az utolsé manéver végének pontos
definialasara.

5A Uj F3A sorozatok mandverleirasai, birdi megjegyzései és Aresti abrai.




5.1 F3A kategéria - radidiranyitasi mlrepild modellek

5.1.1 Radidiranyitasu mlrepulé modell meghatarozasa

Olyan modell-légijarm{ - helikopter kivételével -, amelyet a féldon ll6 piléta radidiranyitassal, aerodinamikai dton
mandverez helyzet, irdny és magassag szerint. A meghajtorendszer(ek) toléerb-irdnyanak valtoztatdsa nem
megengedett.

A radidiranyitasi mQrepil® modellek altalanos jellemz6it minden versenyz® modell esetében, a verseny el6tt, a FAI
Sporting Code Section 4, Volume CIAM General Rules szerinti feldolgozasi (processing) eljarasban kell ellenérizni.
Nem megengedett felszerelés nem lehet a modellen.

5.1.2 A radidiranyitasi mlrepil6 modellek altaldnos jellemzéi

Legnagyobb teljes fesztavolsdg: 2000 mm. Legnagyobb teljes hossz: 2000 mm. Legnagyobb 6ssztdmeg: elektromos
modellnél akkumulatorral egyitt, belsd égési modellnél teljesen feltoltott Gzemanyagtartallyal egyitt 5500 g.

a) Eltérd rendelkezés hianyaban a méret-, tomeg- és fesziiltségmérésnél a mérBeszkozok esetleges pontatlansaga
miatt 1% t(irés engedhetd meg.

b) Meghajtés: barmely megfelel® meghajtérendszer hasznalhatd. Nem engedélyezett az olyan meghajtas, amely
szilard elhasznal6do hajtéanyagot, gdz halmazallapotu Gzemanyagot (szobah&mérsékleten és légkdri nyomason),
illetve cseppfolydsitott gaznem(i Gzemanyagot igényel. Elektromos modelleknél a meghajté dramkor legnagyobb
fesziltsége terheletlen allapotban, felszallas el6tt, a ready boxban mérve 42,56 V lehet.

¢) A meghajtasnak radidjel-kiesés esetén automatikusan le kell dllnia, vagy teljes alapjaratra kell visszaesnie.

d) A modell és meghajtasa legnagyobb megengedett hangszintje 94 dB(A), amelyet 3 m tavolsagbdl, a modell
k6zépvonalatol mérnek ugy, hogy a modell betonon, makadamon, flivon vagy csupasz f6ldon all a repilévonalon. A
mérés IEC 61672 Class 2 vagy IEC 60651 Type 2 szabvany szerinti hangnyomasmérdvel torténik.

e) A hangszintmérés tlirése a mér6eszkoz gyartdja altal megadott pontossag.

f) Teljes gaznal a mérést a modell jobb oldalan, 90 fokban, széllel szembeforditott orrhellyel kell végezni. A
mikrofont allvanyon, a talaj felett 30 cm-re kell elhelyezni a meghajtas vonaldban. A modellt visszatarté segitbn és a
zajméré felel&sen kiviil mas személy, illetve hangvisszaverd vagy hangelnyel6 targy nem lehet 3 m-en beldl.
Zajmérésre csak akkor kertl sor, ha a birdk tébbsége a repiilés kdzbeni hangszintet tul nagynak itéli. Elektromos
modelleknél ugyanazt az akkumulatort kell a modellben tartani, mint amellyel a kifogasolt repulés tértént; az
akkumulatort a mérés el6tt ujra fel kell tolteni. A mérési helyet ugy kell kijeldIni, hogy senkire ne jelentsen
biztonsagi kockazatot. 30 masodpercen at 5 m/s-nél erGsebb szélben vagy széllokések esetén zajmérés nem
végezhet®. A processing sordn a zajmérd berendezést a pildta kérésére rendelkezésre kell bocsatani, hogy
ellendrizhetd legyen a megfelelGség.

g) Sikertelen zajteszt esetén az eredményt a versenyzOvel és csapatvezetBjével k6zolni kell, majd az addt és a
modellt azonnal le kell foglalni a reptilévonal hivatalos személyének feliigyeletébe. A versenyz6 és felszerelése a
felUgyelet alatt marad, amig a meghajtd akkumulatort teljesen fel nem toltik. A modellt 90 percen belil, normal
uzemi kortlmények kozott, masodik zajfelelds és masodik zajmérd miszer hasznalataval djra kell vizsgélni. Ha a
modell a masodik vizsgélaton is megbukik, az el6z8 repuilés pontszamat nullazni kell. A versenyz6 tartalék modellel
folytathatja a versenyt; ha azt is tul hangosnak itélik a birdk, ugyanaz az eljaras kbvetendd.

h) Radidberendezés: a modern radidrendszerek telemetriat és elektronikus visszajelzést haszndlnak. A pilétanak
vagy segitGjének kozolt telemetriai adatok csak a modell biztonsaga érdekében engedélyezettek, a CIAM General
Rules B.1.1.e) pontja szerint. Minden olyan telemetria tiltott, amely versenyel&nyt biztosit. Telemetria alapjan
Gjrarepuilés nem kérhet®. ElGre programozott vezérlési sorozatok és automatikus vezérlési iddzitdk tilosak.

Példak - megengedett: kézzel kapcsolt kettOs kormanyérzékenységi (rate) megoldasok; barmely gomb, kar, kapcsold
vagy tarcsas vezérlés, amelyet a versenyz indit és allit le; kézzel mlkodtetett kapcsoldk és programozott mixek; a
pilétanak vagy segitbnek kozolt biztonsagi telemetria, példaul vevfesziltség, radidkapcsolat allapota, fail-safe
aktivalodas, illetve idOzitd- és biztonsagi figyelmeztetések hangkimenete.



Példak - nem megengedett: automatikus id6zités(i dobottorsé-gomb; olyan el6re programozott eszk6z, amely
parancssorozatot hajt végre; barmely fedélzeti szenzoros eszkdz vagy funkcio, amely vezérsikot m{ikodtet;
automatikus repilési palya-vezetés; automatikus id6zités( véltoztathatd légcsavar-emelkedés; barmilyen
beszédbemenet; fllhallgatd hasznalata hangkimenethez; barmilyen mechanikus vagy elektronikus megoldas, amely
a zajteszt soran korlatozza a meghajtas hangszintjét; barmely tanulé funkcio, man&verrél mandverre vagy
repulésrél replilésre végzett elemzés, illetve olyan eszkdz, amely a modell replilési palydjat vezérli, tovabbitja vagy
rogziti.

Tiltott telemetriai adatok: Iégsebesség-, magassag- vagy helyzeti adatok; GPS vagy mas pozicidadat;
er6forras-adatok, példaul fordulatszam-hatar, gazallds, aramfelvétel, meghajté akkumulator kapacitasa, teljes
Uzemanyagmennyiség stb.

5.1.3 SegitOk meghatarozasa és szama

Segitd lehet a csapatvezet®, masik versenyz vagy hivatalosan regisztralt timogatd. Repiilés kbzben versenyz&nként
egy segitd - rendszerint a caller - engedélyezett. A motor(ok) inditasanal két segitd is jelen lehet. Egy személy -
segit®, csapatvezet® vagy caller - elhelyezheti a modellt felszallashoz és elhozhatja leszallas utdn. Kivételes esetben
a replilés alatt tovabbi segitd is csatlakozhat a versenyz6hoz és a callerhez, kizarélag napellenz tartdsara. Az ilyen
eszk6z nem zavarhatja a birdk latasat. Testi fogyatékossaggal él6 versenyzd tovabbi segitdt vagy callert teljes
részletezéssel, a nevezéskor kérhet a bajnoksag szervez8jét6l. A plusz segitséget a versenyz&nek kell biztositania; az
nem adhat tisztességtelen el&nyt és nem akadalyozhatja indokolatlanul a versenyt. A caller és a versenyz® kozotti
kommunikacidn kivil mas, teljesitményt fokozé kommunikacié nem megengedett.

5.1.4 Repuilések szdma

Minden versenyz8nek azonos szamu el6futam-, el8dontd- és dontbrepilésre kell lehetBséget kapnia. Csak a
teljesitett forduldk szamitanak. Az es® vagy mas késedelem &ltal megszakitott verseny eredménye csak akkor
allapithaté meg, ha az adott szakaszban minden versenyz8nek lehet8sége volt ugyanannyi forduld teljesitésére.

5.1.5 Kisérlet meghatdrozasa

Kisérlet akkor kezdddik, amikor a versenyzd megkapja az inditasi engedélyt. Ha a meghajtas a felszallas utan, a
modell leveg&be emelkedését kovetden meghibasodik, a kisérlet befejezettnek mindsdil.

5.1.6 Kisérletek szama
Minden hivatalos repulésre a versenyz8 egy kisérletre jogosult.

Megjegyzés: a versenyigazgato sajat mérlegelés alapjan megismételtetheti a kisérletet, ha a versenyz6n kivil allo,
el6re nem lathaté ok miatt a modell nem indithaté (példaul radidinterferencia). Ugyanigy, ha a reptilést a
versenyz8t6l figgetlen korilmény szakitja meg, a versenyz® Gjrarepilésre jogosult. llyenkor a teljes programot Gjra
le kell repuilni és pontozni, de az értékelésbe csak az érintett man@ver és az azt kdvetd, korabban nem pontozott
mandverek kerilnek be.

Az Ujrarepulést lehet6leg 30 percen beliil, ugyanazon biréi panel el6tt kell végrehajtani, vagy a birdk sziinete utani
els6 repulésként, illetve ovas esetén kozvetlenil azutan, hogy a FAI zs(iri dont6tt és azt a versenyigazgatdval kozolte.
Az Ujrarepiilés eredménye végleges.

5.1.7 Hivatalos repilés meghatarozasa

Hivatalos repilésnek min8siil minden olyan repulés, amelynél kisérlet torténik, fliggetlenul az eredményt6l.

5.1.8 Pontozas

a) Minden biré minden man@vert és a versenyz6 minden egyéb relevans tevékenységét 6nalléan, a tébbi birétdl
fuggetlenul értékeli. Az értékelés szempontjait a man&verleirdsok (5A melléklet) és a man&ver-végrehajtasi
Utmutatd (5B melléklet) tartalmazza.



b) Minden man&ver 10 ponttal indul. A végrehajtas sordn észlelt hibak sulyossagatol fliggben a bird egy vagy tébb
0,5 pontos lépésben lepontoz. A megmaradd pontszam a man@ver pontja. Az 6sszesitéskor ezt a pontot a man8ver
nehézségét kifejezd K-faktorral kell szorozni.

c) Minden be nem fejezett, illetve az elGirt sorrendtdl eltéréen repiilt mandver 0 pontot kap. A nulldzasnak nem kell
egyhangunak lennie, kivéve ha teljesen mas mandvert hajtottak végre. Ha birdi asszisztensek mikodnek kozre, jelzik
a helytelen man@vereket a biréknak. Ilyen esetekben a biréknak a reptilés utan egyeztetnitik kell, és a helyszini
repllévonal-vezetd, illetve versenyigazgato tudomasara kell hozniuk az esetet.

d) A felszallas és a leszallas nem pontozott és nem értékelt.

e) A manBverzdna a pildta el6tt, korilbeltil 150 m tavolsagban helyezkedik el. Oldaliranyban két, a biztonsagi vonal
és a kozépvonal metszéspontjabdl balra és jobbra 60 fokban hizott vonal fliggbleges sikja hatarolja. A kbzépvonal a
foldon a futdpalyaval parhuzamos biztonsagi vonalra merGleges. A fels6 hatart a foldrél 60 fokban felfelé nyuld
képzeletbeli sik adja.

f) A pildta szokadsos helye ezeknek a foldi vonalaknak a metszéspontja.

g) A manBvereket ugy kell végrehajtani, hogy a birdk szamara jol kbvethetdk legyenek. Ha valamely biré a
versenyz8t6l fuggetlen okbdl nem tudja a modellt egy teljes man&veren at kovetni, N.O. (Not Observed) jelzést
adhat. Ebben az esetben az adott bird pontja a tobbi szamszer( pont két tizedesre kerekitett atlaga lesz. Ha a birdk
tobbsége N.O.-t ad, a versenyz8 5.1.6 szerint Ujrarepllésre jogosult. Ha a kdvethetetlenség a versenyzOnek
felréhato okbdl all el6, a bird koteles ennek megfelel&en lepontozni a mandvert.

h) A kbzépman®vereket elsédlegesen a mandverzdna kdzepén kell végrehajtani, a forduldmandverek pedig nem
léphetik tdl az oldalsé hatdrokat. A magassag nem lépheti tdl a fels® hatart. A man&vereket alapvet6en a biztonsagi
vonaltél mintegy 150 m-re huzott repiilési vonalon kell repllni. A szabaly megsértését minden biré egyedileg, az
eltérés mértékével aranyosan pontozza le. Kivételt képeznek a keresztirdnyd mandverek, a 3D-manoeuvredk, az
atesett allapotu figurak és a vizszintes korfigurak.

i) A man8verzonat jol lathatd, fehér vagy a hattértdl elitd szin(, korulbelil 100 mm atmérdjl és 4 m magas
fuggBleges oszlopokkal kell megjeldlni a kdzépen, valamint a két 60 fokos széls® ponton, a versenyz6t6l 150 m-re. A
lathatdsag érdekében zaszld, streamer vagy tablacska ajanlott. A versenyzd helyzetébdl kiinduld, legalabb 50 m
hosszu fehér vagy kontrasztos vonalakkal a kozépvonalat és a két szélsd hatart a talajon is jelolni kell. Hallhatd vagy
vizualis zonasértés-jelz6 nem hasznalhatd.

j) A birdk a versenyz6t8l 7 és 10 m kozotti tavolsagra, mogotte, a két 60 fokos vonal hatrafelé torténd
meghosszabbitasa altal kijelolt sdvban llnek. A birék egymas mellett foglalnak helyet, rendszerint 2 m-es tavolsagra,
kozottik irnok vagy pontfelird Gl.

k) Minden repiilés végén minden birédnak 6ndlléan mérlegelnie kell, hogy a repiilés kdzbeni hangszint tul nagy
volt-e. Ha a birdk tébbsége tul hangosnak itéli a modellt, 5.1.2 f)-g) szerint zajtesztet kell végezni. Ha a repulés
kézbeni meghibasodas - példaul kipufogd vagy hangtompito sériilése - tulzott zajt okoz, a reptilvonal-vezet§
felszdlithatja a versenyz6t a leszéllasra, és a pontozast a meghibasodas pillanatatdl meg kell éllitani.

[) Ha a modell a birok megitélése szerint veszélyes, vagy veszélyes illetve nem megfelel® mddon repiil, a birdk ezt
jelezhetik a repil&vonal-vezet&nek, aki felszdlithatja a pildtat a leszallasra.

m) Az egyes birdk altal adott részpontszamokat minden repuilés végén nyilvanossagra kell hozni, kivéve a vilag- és
kontinensbajnoksagok dont6 forduldit. A csapatvezetdnek lehet&séget kell biztositani a birdi pontlapok és az
Osszesitett eredmények egyezOségének ellendrzésére. A repuldvonalnal a versenyzOk és a kdzonség szamara jol
lathato eredménykijelz6t kell elhelyezni. Vilag- és kontinensbajnoksagon minden versenyz8 pontjairdl papiralapu
masolatot kell adni a csapatvezetdnek. 2. kategdriaju és nemzeti/helyi versenyeken ajanlott papirmasolatot adni a
pilétanak is. Ha lehetséges, hdldzaton keresztil is megtekinthet6vé tehet6k a pontok. A pontozési rendszer
biztonsagaért a scorekeeper felel.



5.1.9 Eredmény-megallapitas

a) Vildg- és kontinensbajnoksagon minden versenyz8 négy selejtez repilést (P program) repdl. A legjobb hdrom
normalizalt pontszam Gsszege adja a selejtezd eredményt. Ezutdn a mezdny felsé fele - felfelé kerekitve, de
legfeljebb 30 versenyz8 - jut az el6dont8be. Az el6dontében két tovabbi F program repiilés van. A selejtezd
eredményeit Ujra 1000 pontra normalizaljak; ez egy pontszamnak szamit az el6déntd két normalizalt pontjaval
egyltt. Ezek kozil a legjobb kettd 6sszege adja az el6dontd eredményét.

Az el6dont6 utan a legjobb tiz versenyzd jut a dontBbe, amennyiben a selejtez8 kezdete elbtt 40-nél tobb versenyzd
van regisztralva. Ha 40 vagy annal kevesebb a résztvevd, a dontBbe jutdk szama 6t és tiz k6zott lehet; ezt a selejtez§
kezdete elbtt kell bejelenteni.

A dontd harom repulésbdl all: egy ismert F programbdl és két ismeretlen programbdl, sorrendben ismeretlen 1 - F
program - ismeretlen 2. Az el6d6nt6 eredményét Ujra 1000 pontra normalizéljak; ez a dontd hdrom normalizalt
eredményével egyltt négy pontszamot ad, amelyek kozil a legjobb harom 6sszege a végsd eredmény. A dontd
repllések pontlapjai és eredményei nem hozhatdk nyilvanossagra az utolsé dontd repuilés végéig. Holtpont esetén
az addig eldobott pontszamot is figyelembe kell venni.

b) Kedvez6tlen id6jaras vagy elégtelen nappali fény esetén, ha az adott versenyszakasz 6sszes forduldja nem
fejezhetd be, az eredményt a szabdlyzat szerinti csdkkentett rendszerben kell megaéllapitani: selejtez8ben 1 teljes
forduld esetén az az egy szamit, 2 forduldnal a jobbik egy, 3 fordulénal a legjobb kettd 6sszege; el6dontbben 1
el6dontd forduld esetén az el6dontd eredményt a re-normalizalt selejtezd eredményhez kell hozzdadni; dontében
egyetlen ismeretlen replilés esetén azt a re-normalizalt el6d6nt6 eredményhez kell hozzdadni, két dontd repilés
esetén a két dontbpont és a re-normalizalt el6dontd eredmény koziil a legjobb kettd szamit. Holtpont esetén az
el6z6 szakasz eldobott pontja dont.

c) A csapatverseny eredménye a dontd utan a nemzet legjobb harom versenyz&jének végs® helyezési szamainak
Osszege alapjan alakul. Az alacsonyabb Gsszeg a jobb. A teljes, haromtagu csapatok megel6zik a kétfés, azok pedig
az egyfBs csapatokat. Holtpontnal a legjobb egyéni helyezés dont. A CIAM General Rules C.15.6.1 szerinti junior
versenyzB8k kiilén junior értékelésben is rangsorolast kapnak.

d) Vildg- és kontinensbajnoksagon minden fordulé - selejtez6, el6dontd, dontd - pontszamitasat a
Tarasov-Bauer-Long (TBL) statisztikai atlagolo rendszerrel kell végezni. Csak olyan szamitdgépes tabulacios rendszer
hasznalhatd, amely tartalmazza a TBL algoritmust és a birdanalitikai programokat, és amelyet a szakbizottsag
jévahagyott.

e) Minden forduléban, miutan az adott birdi panel el6tt minden versenyz6 lerepiilt, a legmagasabb pontszam 1000

pontot kap; a tobbi eredményt ehhez viszonyitva kell normalizalni. Nyilt nemzetkoézi, orszdgos és hazai versenyeken -
ahol nem feltétleniil hasznalnak dontét - a harom legjobb selejtezd replilés négybdl, vagy a két legjobb hdrombdl is
meghatdrozhatja a végeredményt. A TBL rendszer legalabb 5 versenyz8 és 5 bird esetén alkalmazhaté.

5.1.10 Biraskodas

a) Vilag- vagy kontinensbajnoksagon 80-nal tdbb versenyzl esetén a szervezOnek négy, egyenként 6t birébdl allé
panelt kell kijelélnie. A birdk kiilénb6z6 nemzetiségliek legyenek, és a csapatok foldrajzi megoszlasat tikrozzék; a
végleges listat a CIAM Bureau hagyja jova. A birék legalabb egyharmaddanak, de legfeljebb kétharmadanak nem
szabad az el6z8 vilagbajnoksagon biraskodnia. A panelekbe sorsolassal keriilnek.

b) A meghivott biréknak a megfeleld, aktualis vagy kovetkez8 évre jovahagyott FAl nemzetkozi birdi listardl kell
érkezniik, és érdemi F3A birdi gyakorlattal kell rendelkeznilik a mindenkori P és F programokbdl. A jel6lési eljaras
soran onéletrajzot kell benyujtaniuk, amelyet a szervez$ a CIAM Bureau részére tovabbit jovahagyasra.

c) Vilagbajnoksag el6dontbjében a birdkat két, egyenként tizf6s csoportba kell rendezni; a csoportbeosztas
sorsolassal torténik.

d) 80 vagy kevesebb, de 40-nél tobb versenyz§ esetén két, egyenként 6t birdbdl allé panel sziikséges. 40 vagy
kevesebb versenyz8nél egyetlen, 6ttagu panel is elegend®. 80 vagy kevesebb, de 40-nél tobb versenyz8 esetén az
el6- és el6dontBben két 6tfOs panel, a dontBben pedig egy tizfOs panel is alkalmazhato.



e) A 80/40 f6s hatarok indokolt esetben tulléphetdk, ha észszer(i idBbeosztast a CIAM Bureau jovahagyott.

f) Nyilt nemzetkozi és kisebb versenyeken, ahol TBL rendszert nem hasznélnak, négy vagy tobb biré esetén a
legmagasabb és legalacsonyabb részpontszam elhagyhatd. Ez nemzeti bajnoksagokon és hazai versenyeken is
ajanlott.

g) Vilag- és kontinensbajnoksag 40-nél tobb versenyz8t felvonultatd dontbjében két 'judges' assistant' segiti a
birakat. Feladatuk a rossz man@verek jelzése a panel felé. A beosztds minden dént6forduldra sorsoldssal torténik. A
panelbdl kijel6lt asszisztens legfeljebb egy dont&forduldban lehet asszisztens.

h) Vilag- és kontinensbajnoksag dont8jében minden bird - az asszisztensek kivételével - valamennyi man&vert
pontozza. A dént8ben elektronikus irnok hasznalata kotelezd.

i) Minden vilag- és kontinensbajnoksag el6tt birdi eligazitast kell tartani, majd nem versenyz6k altal repilt gyakorlo
repuléseket kell végrehajtani. Az els® hivatalos repiilés el6tt minden nap ajanlott bemelegitd repulés a biréknak. Az
el6dontbre a legjobb nem el6dontBs, a dontbre a két legjobb nem dontés versenyz8 repuilheti a bemelegitést. A
bemelegitd repliléseket pontozni lehet, de semmiképpen sem szabad az dsszesitésbe beszamitani. Ismeretlen
programok esetén harom bemelegit® repilés ajanlott, szlinet nélkil a harmadik és a fordul6 kezdete kozott.
Minden ettdl eltérd eljarast el6re kozolni kell, és ahhoz a CIAM vagy a CIAM Bureau el8zetes jévahagyasa sziikséges.

5.1.11 A radidiranyitasa mlrepuld versenyek szervezése

a) Az azonos nemzeti csapatba tartozé versenyzOk, akik csak egy-egy modellt processzaltak, hasznalhatjak
csapattarsuk masodik processzalt modelljét is. Miutan azonban egy modellt a verseny soran egy csapattag mar
hasznalt, mas versenyz8 azt nem hasznalhatja. Ha a modellt eredetileg nem az adott versenyz8 processzalta, Gjra
regisztralni és jelolni kell; ez a csapatvezetd felelBssége.

b) Csak szélessavu szort spektrumu radiérendszerek hasznalhatok.

c) A replilési sorrendet minden reptil&vonalra kiilén kell sorsolni. Az azonos csapat tagjai nem reptilhetnek
kbzvetlenil egymas utan; kilén repuilévonalak esetén legalabb két versenyzOnyi tavolsagnak kell lennie kézottik. A
rajtszamokat csak a reptlési sorrend sorsoldsa utan, csoportonként névekv® szamsorrendben lehet kiosztani.

d) A selejtezd 2., 3. és 4. forduldjaban a rajtsorrend rendre az eredeti sorrend 1/4, 1/2 és 3/4 részével eltolva indul.
A szervez6knek kerilnitik kell, hogy valaki minden nap nagyjabdl ugyanabban az idépontban repiljon.

e) Az els6 el6dontd forduld rajtsorrendjét is sorsolassal kell meghatarozni. A masodik el6déntd a sorrend felénél
kezdddik. Ha a selejtez8ben két repilbvonal van, az el6déntbben is kettdt kell hasznalni.

f) A dont6 els6 forduldjanak sorrendije szintén sorsoldssal alakul. A csapattagok kozott legalabb egy masik
versenyzBnek kell lennie. 40 vagy tébb versenyz8nél a dont6 2. és 3. repuilése a dontds sorrend 4., illetve 7.
pozicidjatdl indul; 40 alatt a 3., illetve 5. pozicidtol.

g) A versenyz6t legaldabb 6t perccel azel6tt hivni kell, hogy a rajtteriletet el kell foglalnia. Ezt kdvet&en a versenyz6
és segitGje(i) elfoglaljak az inditoteriletet.

h) Elektromos modelleknél a meghajté akkumulator fesziiltségét a starting time megkezdése elbtt, az el6készitd
terlileten hivatalos személynek ellendriznie kell. A villamos meghajté dramkort fizikailag nem szabad csatlakoztatni
a feszultségellendrzés elbtt.

i) Az idémérd hallhaté mddon jelzi, amikor a startid®é megkezd&dik.

j) Minden replléshez 2 perc startid® és 8 perc repllési id6 jar. A kisérlet ideje akkor indul, amikor a versenyigazgatd
vagy idémér6 felszdlitja a versenyzOt az inditdsra, és ezzel a 2 perces startid6 elkezd&dik. A nyilvanosan lathaté érat
akkor kell djrainditani a 8 perces repulési id6re, amikor a modellt a man8verteriletre - a futépalyara - helyezték. Ha
a modell kerekei a 2 perc lejartaig nem keriilnek a manGverteriletre, a repiilés nem folytathatd, és a repiilés 0
ponttal zarul. A 8 perc leteltével a pontozas megszUinik; csak a befejezett mandverek értékelhetdk. A repllés
kbzbeni zaj megitélése a leszallas utan torténik, az id6tél fuggetlenl. Az 6rat akkor kell megéllitani, amikor a
kerekek a foldet érintik a leszallaskor.



k) A versenyz® csak akkor indithatja a modellt, ha erre a repil6vonal hivatalos személye utasitotta. A
repul&vonalon, hivatalos repilés idején, a meghajtas ellenOrzésére végzett szandékos inditas az adott fordulébdl
kizarast von maga utdn. Repiilés kozben hangosbemonddé kommentar nem adhaté.

[) A repilés alatt a pilotanak és segit6jének/callerének a birdk el6tt kijeldlt helyen, a féldi vonalak metszéspontjaban
kell maradnia, a repul&vonal-vezet§ felligyelete alatt. A pilétanak viselnie vagy jol lathatéan mutatnia kell
azonositdjat/rajtszamat.

5.1.12 A man&verek végrehajtasa

a) A man8vereket megszakitas nélkili replilésben, a programban meghatarozott sorrendben kell végrehajtani. A
versenyz® minden pontozott manBverre csak egyetlen kisérletet tehet a repilés soran.

b) A modellnek 6nalldan kell felszéllnia és leszallnia; kézbdl inditott repiilés nem megengedett. Ha a repllés soran a
modell barmely része levalik, attdl a pillanattdl a pontozast meg kell allitani, és a repulévonal-vezetdnek azonnali
leszéllitasra kell utasitania a versenyz6t.

c) Az els man@ver és a leszallas iranya eltérhet a felszallas iranyatdl.

d) Felszallas utan legfeljebb két fordulémandver hajthaté végre az elsd programmandver megkezdése elbtt.

5.1.13 Programok

A 2026-2027 idGszakban az A-27 haladd program ajanlott helyi versenyeken, hogy alkalmas dtmenetet biztositson a
P programok felé. A 2028-2029 idGszakban ugyanezt a szerepet az A-29 t6lti be.

A 2026-2027 selejtezd programja a P-27, a 2028-2029 selejtezd programja a P-29.

A 2026-2027 el6dont6- és dontbprogramja az F-27, az ismeretlen programokkal egyiitt. A 2028-2029 el6d6nt6- és
dontéprogramja az F-29, szintén az ismeretlen programokkal egydtt.

5A melléklet - ManOverleirasok

Az aldbbi tabldk az F3A programok mandvercimeit és leirdsait tartalmazzak magyarul. A K-faktorok az eredeti
szabdlyzat 5.1.13 pontjabdl keriiltek dtvételre.

Selejtez program P-29 (2028-2029)

Kod K Magyar cim Leiras

Talprdl, a kozépvonal
el6tt, végrehajt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
Forty-five degree upline 45°-0s emelkedésbe kezd,
dobott orsé végrehajt egy dobott
orsot, végrehajt egy
negativ 1/8 bukfencet,
kilépés talpon.

P-29.01 4

Talprdl, végrehajt egy
negativ 1/4 bukfencet,
fuggbleges sillyedésbe
kezd, végrehajt két
egymasutani 1/4 rolls,
végrehajt egy pozitiv 1/2
bukfencet, figgbleges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy orsot,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés talpon.

Nyom-Huz-Nyom
Humpty-Bump two
consecutive negyed orsok,
roll

P-29.02 3




P-29.03

Szbgletes bukfenc a
sarkan fentrél fél orso, fél
orso, fél orso, fél orso

Talprdl, kézépen,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehaijt egy fél orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, 45°-o0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, kilépés talpon.

P-29.04

Half Szogletes bukfenc fél
orso, two consecutive fél
orsék in ellentétes
irdnyban

Talprdl, végrehajt egy fél
orsot, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, végrehajt két
egymasutani 1/2 rolls in
opposite direction,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, kilépés talpon.

P-29.05

Késreplilés orsé

Talprél, végrehajt egy 1/4
orsot, tartott
késrepulésbe kezd,
végrehajt egy orsot,
tartott késrepiilésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 orsot,
exit inverted. Note: All
rolls are in the same
direction.

P-29.06

Legyez6 fordulé two
consecutive negyed orsok,
fél orsé

Haton repiilésbél,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, fugg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt két egymasutani
1/4 rolls, végrehajt egy
legyez6 forduldt,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, végrehajt egy fél
orsét, végrehajt egy
negativ 1/4 bukfencet,
kilépés haton.

P-29.07

Kubai nyolcas dobott orsd,
roll

Haton repllésbdl,
végrehajt egy negativ 5/8
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy dobott




orsoét, végrehajt egy
pozitiv 3/4 bukfencet,
45°-0s slillyedésbe kezd,
végrehajt egy orsoét,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, kilépés haton.

P-29.08

Half Szogletes bukfenc a
sarkan negyed orsé,
negyed orsé

Haton repllésbdl,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 orsot,
végrehajt egy 1/4 kés
bukfencet, végrehajt egy
1/4 orsét, végrehajt egy
negativ 1/8 bukfencet,
kilépés talpon.

P-29.09

KettBs kulcs fél orso, 3/4
orsd, 3/4 orsd, fél orsd

Talprdl, végrehajt egy
negativ 1/4 bukfencet,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, végrehajt egy fél
orsét, végrehajt egy
pozitiv 5/8 bukfencet,
45°-0s emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot,
végrehajt egy 1/4 kés
bukfencet, 45°-0s
sullyedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot,
végrehajt egy pozitiv 5/8
bukfencet, fligg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés talpon.

P-29.10

8-as figura, half kilsé loop
on top, loop

Talprdl, végrehajt egy
negativ 1/2 bukfencet,
immediately pull through
a loop, kilépés haton.

P-29.11

Orsékombinacié two
consecutive one eighth
rolls, four consecutive
negyed orsok

in opposite direction, two
consecutive one eighth
rolls in opposite direction
From inverted, végrehaijt
két egymasutani 1/8 rolls,
végrehajt négy
egymasutani 1/4 rolls in
opposite direction to the
1/8 rolls, végrehajt két
egymasutani 1/8 rolls in
opposite direction to the
1/4 rolls, kilépés talpon.

P-29.12

Immelmann forduld

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/2 bukfencet,




immediately perform a
half roll, kilépés talpon.

P-29.13

Dugdhuzé two és a
quarter turns, negyed
orsé

Talprél, végrehajt egy spin
with 2 1/4 turns,
végrehajt egy vertical
downline, végrehajt egy
1/4 orsot, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
kilépés talpon.

P-29.14

Kalap two consecutive
negyed orsék. Option:
Kalap 3/4 orsg,

quarter roll From upright,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, fugg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, végrehaijt két
egymasutani 1/4 rolls,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, exit upright.
Option: From upright,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, fugg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, keresztiranyu
egyenesbe kezd, végrehajt
egy pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges sillyedésbe
kezd, végrehajt egy 1/4
orsét, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
kilépés talpon.

P-29.15

Knife-Edge Humpty-Bump
3/4 orso, 3/4 orsé

Talprol, starting at centre,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, figg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot,
végrehajt egy 1/2 kés
bukfencet a kdzépvonal
felé, figgbleges
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsét,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés haton.

P-29.16

Forditott capauszony two
consecutive fél orsék in
ellentétes iranyban, two

consecutive quarter rolls
From inverted, végrehajt
egy negativ 1/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt két egymasutani
1/2 rolls in opposite




direction, végrehajt egy
pozitiv 5/8 bukfencet,
fugg6leges sullyedésbe
kezd, végrehaijt két
egymasutani 1/4 rolls,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés haton.

P-29.17

Bukfenc two negyed orsdk
iintegrated

Haton replilésbél,
végrehajt egy negativ 1/4
loop with iintegrated 1/4
roll, majd a half
knife-edge loop, and a 1/4
loop with iintegrated 1/4
roll, kilépés talpon.

Selejtez6 program P-27 (2026-2027)

Kéd

Magyar cim

Leiras

P-27.01

Hlz-Huz-Nyom
Humpty-Bump, két valtott
félorsé fel, két negyed
orso le

Talprdl, kézépen,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, figg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt két egymasutani
1/2 rolls in opposite
direction, végrehajt egy
pozitiv fél bukfencet,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, végrehaijt két
egymasutani 1/4 rolls,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés haton.

P-27.02

Dontétt Humpty-Bump,
két valtott félorso fel,
teljes orsé le

Haton repllésbdl,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt két egymasutani
1/2 rolls in opposite
direction, végrehajt egy
negativ fél bukfencet,
45°-0s sillyedésbe kezd,
végrehajt egy orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, kilépés talpon.

P-27.03

Haromszog, félorso, két
negyed orso, félorsé

Talprdl, kézépen,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 3/8
bukfencet, végrehajt két
egymasutani 1/4 rolls,
végrehajt egy pozitiv 3/8
bukfencet, 45°-0s




sullyedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, kilépés haton.

P-27.04

Forditott capauszony,
teljes orsé fel

Haton replilésbdl,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy orsot,
végrehajt egy pozitiv 3/8
bukfencet, fugg6leges
sullyedésbe kezd,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, kilépés talpon.

P-27.05

Orsékombinacio, két
negyed orso, ellentétes
dobott orsé, két negyed
orsé

Talprdl, végrehajt két
egymasutani 1/4 rolls,
majd a snap roll in
opposite direction, majd
two consecutive 1/4 rolls
in opposite direction to
the snap roll, kilépés
talpon.

P-27.06

Fél szogletes bukfenc
teljes orsoval le

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehajt egy orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, kilépés haton.

P-27.07

Szbgletes bukfenc a
sarkan fentrdl, félorsokkal

Haton repiilésbél,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, 45°-0s
sullyedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, kilépés haton.

P-27.08

Fél kubai nyolcas fentrél,
két valtott félorso fel

Haton repllésbdl,
végrehajt egy pozitiv 5/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt két egymasutani
1/2 rolls in opposite
direction, végrehajt egy




negativ 1/8 bukfencet,
kilépés talpon.

P-27.09

Dugdhuzd, két pordiilet,
majd két pordilet
ellentétesen

Talprél, végrehajt egy two
turn spin, végrehajt egy
immediately another two
turn spin ellentétes
irdnyban, végrehajt egy
vertical downline,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, kilépés talpon.

P-27.10

Kalap, két negyed orso fel,
fél orsd le; opcid: 3/4 fel,
1/4 le

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehajt két
egymasutani 1/4 rolls,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, végrehajt egy fél
orsét, végrehajt egy
negativ 1/4 bukfencet,
exit inverted. Option:
From upright, végrehajt
egy pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehajt egy 3/4
orsét, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
keresztiranyu egyenesbe
kezd, végrehaijt egy pozitiv
1/4 bukfencet, figgbleges
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 orsot,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés haton.

P-27.11

Orsdkombinacio, két 1/8
orso, 1/4 orsé majd
ellentétes 1/4 orsé és két
1/8 orsé

Haton replilésbél,
végrehajt két egymasutani
1/8 rolls and one 1/4
orsot followed
consecutively by one 1/4
orsot and two 1/8 rolls in
opposite direction to the
first three part rolls,
kilépés haton.

P-27.12

Nyom-Huz-Huiz
Humpty-Bump, két
negyedorsé fel, félorso le

Haton replilésbél,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, fuggbleges
emelkedésbe kezd,
végrehajt két egymasutani
1/4 rolls, végrehajt egy
pozitiv fél bukfencet,
fuggbleges sillyedésbe
kezd, végrehaijt egy fél




orsoét, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
kilépés talpon.

P-27.13

M figura, 3/4 orsé fel, 1/4
orso le, 1/4 orso fel, 3/4
orso le

Talprdl, a kozépvonal
el6tt, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehajt egy 3/4
orsot, végrehaijt egy
legyez6 fordulét,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, végrehajt egy 1/4
orsoét, végrehajt egy
negativ fél bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehajt egy 1/4
orsét, végrehajt egy
legyez6 forduldt,
fugg6leges sullyedésbe
kezd, végrehajt egy 3/4
orsot, végrehajt egy
pozitiv quarter bukfencet,
kilépés talpon.

P-27.14

Fél szogletes bukfenc a
sarkan, félorsék

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
45°-0s emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, kilépés haton.

P-27.15

Négyzet, az atldban
késrepiilés

Haton repllésbdl, a
kdzépvonal utan,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, fuggbleges
sullyedésbe kezd,
végrehajt egy pozitiv 3/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 orsot,
knife-edge-flight,
végrehajt egy 1/4 orsot,
végrehajt egy pozitiv 3/8
bukfencet, fligg6leges
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, kilépés talpon.

P-27.16

Forditott ET figura, félorsé
fel, teljes orsé le

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehaijt egy fél
orsot, végrehajt egy




negativ 5/8 bukfencet,
45°-0s sillyedésbe kezd,
végrehajt egy orsot,
végrehajt egy pozitiv 3/8
bukfencet, kilépés talpon.

P-27.17

Bukfenc, két fél integralt
orsoval

Talprdl, végrehajt egy
bukfencet, mikozben a fél
orsét integral in the first
90° and another fél orsét
integral in the third 90°,
kilépés talpon.

EIBdontd / dontd program F-29 (2028-2029)
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F-29.01

Golf labda 3/4 orso, fél
orso iintegrated, 3/4 orso

Talprol, a kozépvonal
el6tt, végrehajt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
45°-0s emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot,
késreplilésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 kés
bukfencet, mikdzben a fél
orsét integral into the top
180°, végrehaijt egy 3/4
orsoét, végrehajt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
kilépés talpon.

F-29.02

ET figura two fél orsék in
ellentétes irdnyban, roll

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehajt két
egymasutani 1/2 rolls in
opposite direction,
végrehajt egy pozitiv 5/8
bukfencet, 45°-0s
sullyedésbe kezd,
végrehajt egy orsot,
végrehajt egy negativ 3/8
bukfencet, kilépés haton.

F-29.03

Késreplilés two snap rolls
in ellentétes iranyban

Haton repllésbdl,
végrehajt egy 3/4 orsot,
késreplilésbe kezd,
végrehajt egy two snap
rolls opposite (first in
same direction as the 3/4
orsot, végrehajt egy 3/4
orsot in opposite
direction to the first 3/4
orsot, exit inverted. Note:
There must be lines of
equal length between the




3/4 rolls and the snap
rolls.

F-29.04

Dontott Humpty-Bump
3/4 orso, roll, fél orsd
opposite

Haton replilésbél,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot,
végrehajt egy 1/2 kés
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy orsét, majd
a quarter roll in opposite
direction, végrehajt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
kilépés talpon.

F-29.05

Késrepiléses orsdzo kor
két orso opposite

Talprdl, a kozépvonal
el6tt, végrehajt egy 1/4
orsot, késrepiilésbe kezd,
végrehajt egy 1/2 circle
with iintegrated orsét to
the inside, majd another
half circle with iintegrated
roll to the outside,
végrehajt egy 1/4 orsot,
kilépés talpon.

F-29.06

Half Bukfenc two fél orsdk
opposite iintegrated

From upright pull through
a 1/2 loop, mikézben two
1/2 rolls in opposite

directions, kilépés haton.

F-29.07

Haromszog fentrdl dobott
orso, four consecutive
negyed orsék, dobott orsé

Haton replilésbdl,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy dobott
orsét, végrehajt egy
pozitiv 5/8 bukfencet,
végrehajt négy
egymasutani 1/4 rolls,
pull though a 5/8 loop
into a 45° upline,
végrehajt egy dobott
orsot, végrehaijt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
kilépés haton.

F-29.08

Half Szogletes bukfenc on
corner negyed orso, fél
orso iintegrated, negyed
orsé

Haton repiilésbél,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 orsot,
késrepllésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 kés
bukfencet towards the
centre, mikozben fél orsot




integral, végrehajt egy 1/4
orsot, kilépés talpon.

F-29.09

Kubai nyolcas one és a
negyed orsé iintegrated,
dobott orsé, roll
iintegrated, dobott orso,

quarter roll iintegrated
From upright, a
kdzépvonal utéan,
végrehajt egy pozitiv 5/8
bukfencet, into a 45°
knife-edge downline,
mikoézben 1 1/4 orsot
integral, végrehajt egy
dobott orsét, végrehaijt
egy 3/4 kés bukfencet,
into a 45° knife-edge
downline, mikézben orsoét
integral in opposite
direction tothe 1 1/4
orsét integral iintegrated,
végrehajt egy 1 dobott
orsot, végrehajt egy 1/8
knife- edge bukfencet,
mikdzben 1/4 orsét
integral in the same
direction as the orsot
integral iintegrated,
kilépés talpon.

F-29.10

Half Szogletes bukfenc
negyed orso, knife-edge
loop, negyed orsé

From upright pull through
a 1/4 loop into a vertical
upline, végrehajt egy 1/4
orsét, végrehajt egy kés
bukfencet, figg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 orsot,
végrehajt egy pozitiv
quarter bukfencet, kilépés
haton.

F-29.11

S figura fentrél fél orsé
iintegrated, fél orsé
iintegrated

Haton replilésbdl,
végrehaijt egy pozitiv 1/2
bukfencet, mikdzben fél
orsét integral,
immediately pull through
another 1/2 loop while
integrating a 1/2 roll, exit
inverted. Note: Both
iintegrated rolls must be
in the same direction.

F-29.12

Half Szogletes bukfenc 3/4
orsé, negyed orsé
opposite

Haton replilésbél,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, fuggbleges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot
followed by a 1/4 orsét in
opposite direction,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, kilépés haton.




F-29.13

Inverted Dugdéhuzé két
pordilet, két pordilet
ellentétesen

Haton replilésbdl,
végrehajt egy 2 turns spin,
végrehajt egy
immediately another 2
turns spin ellentétes
irdnyban, végrehajt egy
vertical downline,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés haton.

F-29.14

Humpty-Bump fél orso, fél
orsé iintegrated, dobott
orsé. Option:
Humpty-Bump with

two half rolls opposite,
half roll iintegrated, snap
roll From inverted,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, fligg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 1/2
bukfencet, fugg6leges
stllyedésbe kezd,
mikozben fél orsét
integral, végrehajt egy
dobott orsét, végrehaijt
egy pozitiv 1/4 bukfencet,
exit upright. Option: From
inverted, végrehajt egy
negativ 1/4 bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehajt két
egymasutani fél orsét
ellentétes irdnyban,
végrehajt egy 1/2 kés
bukfencet, fuggbleges
sullyedésbe kezd,
mikozben fél orsét
integral, végrehajt egy
dobott orsét, végrehaijt
egy pozitiv 1/4 bukfencet,
kilépés talpon.

F-29.15

Orsékombinacio four
consecutive one eighth
rolls, fél orsé opposite,
four

consecutive one eighth
rolls opposite From
upright, végrehajt négy
egymasutani 1/8 rolls
immediately followed by a
fél orsét in opposite
direction, azonnal majd
four consecutive 1/8 rolls
in opposite direction,
kilépés haton.

F-29.16

Késrepiléses capauszony
3/4 orso, three eighth
knife-edge loop, three

consecutive 1/4 rolls
From inverted, végrehajt
egy negativ 1/4
bukfencet, figgbleges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot,
végrehajt egy 3/8 kés




bukfencet a kdzépvonal
felé, 45°-os sillyedésbe
kezd, végrehajt harom
egymasutani 1/4 rolls,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, kilépés talpon.

F-29.17

Legyez6 forduléd fél orso
iintegrated, 3/4 orso, 3/4
dobott orso, fél orsé

iintegrated From upright,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, figg6leges
emelkedésbe kezd,
mikozben fél orsot
integral, végrehajt egy 3/4
orsoét, végrehajt egy
legyez6 forduldt,
fuggbleges stllyedésbe
kezd, végrehajt egy 3/4
dobott orsét, végrehaijt
egy negativ 1/4
bukfencet, mikdzben fél
orsét integral, kilépés
talpon.
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F-27.01

Szbgletes bukfenc dobott
orséval, két negyed
orsoval, dobott orsodval,
két negyed orséval

Talprol, a kozépvonal
utdn, végrehajt egy pozitiv
1/4 bukfencet, figgbleges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy dobott
orsét, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
végrehajt két egymasutani
1/4 rolls, végrehajt egy
negativ 1/4 bukfencet,
fuggbleges sillyedésbe
kezd, végrehajt egy
dobott orsét, végrehaijt
egy negativ 1/4
bukfencet, végrehajt két
egymasutani 1/4 rolls,
kilépés talpon.

F-27.02

Forditott capauszony két
haromnegyed orséval, két
negyed orsoéval

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
45°-0s emelkedésbe kezd,
végrehajt két egymasutani
3/4 rolls, végrehajt egy
pozitiv 3/8 bukfencet,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, végrehaijt két
egymasutani 1/4 rolls,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés haton.




F-27.03

Orsokombindcio harom,
egymassal ellentétes
irdnyu orsoéval

Haton replilésbdl,
végrehajt egy
consecutively a orsét, a
second roll in opposite
direction, a third roll in
opposite direction to the
second roll, kilépés haton.

F-27.04

ET figura félorséval, négy
egymasutani 1/8 orsdéval

Haton replilésbél,
végrehajt egy negativ 3/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy negativ 5/8
bukfencet, fligg6leges
stllyedésbe kezd,
végrehajt négy
egymasutani 1/8 rolls,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, kilépés talpon.

F-27.05

Haromszog negyed
integralt orséval,
félorséval, félorsoval,
félorsdval, negyed
integralt orséval

Talprol, kozépen,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, mikdzben 1/4
orsét integral, a 45 °
knife-edge upline,
végrehaijt egy fél orsot,
végrehajt egy 3/8 kés
bukfencet, végrehajt egy
fél orsét, végrehajt egy
3/8 kés bukfencet, 45°-0s
késrepliléses sillyedésbe
kezd, végrehaijt egy fél
orsot, végrehajt egy 1/8
kés bukfencet, mikdozben a
1/4 orsoét integral, kilépés
haton.

F-27.06

Fél kubai nyolcas dobott
orséval

Haton replilésbdl,
végrehajt egy negativ 5/8
bukfencet, 45°-o0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy dobott
orsot, végrehaijt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
kilépés talpon.

F-27.07

Bukfenc fél integralt
orséval, dobott orsdval,
fél integralt orséval

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv bukfencet,
mikozben fél orsot
integrdl in the first half of
the bukfencet, végrehaijt
egy dobott orsét, finish
the loop while integrating
another 1/2 roll in the
second half of the loop,
exit upright. Note: The
direction of the




iintegrated 1/2 rolls and
the snap rolls is at the
pilot’s discretion.

F-27.08

Fél szogletes bukfenc fél
integralt orséval,
félorséval, fél integralt
orsoval

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/4 bukfencet, a
vertical upline while
integrating a 1/2 roll,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, mikdzben fél
orsot integral, kilépés
talpon.

F-27.09

Dugodhuzo két pordilettel,
majd masfél pordilettel
ellentétes iranyban

Talprdl, végrehajt egy two
turn spin, végrehajt egy
immediately another 1
1/2 turn spin ellentétes
irdnyban, végrehajt egy
vertical downline,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, kilépés haton.

F-27.10

Dontott Humpty-Bump
haromnegyed orséval,
hadromnegyed orséval;
opcid: harci forduld
haromnegyed orséval,
haromnegyed orséval

quarter roll, three quarter
roll From inverted,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, 45°-0s
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsot,
végrehajt egy half kés
bukfencet, 45°-0s
késreplléses sllyedésbe
kezd, végrehajt egy 3/4
orsot, végrehaijt egy
pozitiv 1/8 bukfencet, exit
upright. Option: From
inverted, végrehajt egy
negativ 1/8 bukfencet,
45°-0s emelkedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 orsét,
végrehajt egy half pushed
knife-edge circle, 45°-o0s
késrepuléses sillyedésbe
kezd, végrehajt egy 3/4
orsét, végrehajt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
kilépés talpon.

F-27.11

Orsdz6 kor - orsozd
bukfenc kombinacio

Talprdl, kézépen,
végrehajt egy 1/4 circle,
mikozben a fél orsét
integral to the inside,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, into a half
knife-edge loop while
integrating a roll,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, végrehajt egy




1/4 circle, mikozben a fél
orsét integral to the
outside, exit upright.
Note: There are no
straight lines in the
manoeuvre (except entry
and exit line). The Radii of
the 1/4 loops are smaller
than the radius of the
rolling loop.

F-27.12

Forditott ET figura két
negyed orsdval, félorséval

Talprdl, végrehajt egy
pozitiv 1/8 bukfencet,
45°-0s emelkedésbe kezd,
végrehajt két egymasutani
1/4 rolls, végrehajt egy
pozitiv 7/8 bukfencet,
fuggbleges emelkedésbe
kezd, végrehaijt egy fél
orsot, végrehaijt egy
pozitiv 1/4 bukfencet,
kilépés haton.

F-27.13

Forditott golf labda
negyed orséval, fél
integralt orsdval, fél
integralt orséval, negyed
orsoval

Haton replilésbél, a
kézépvonal elbtt,
végrehajt egy 1/4 orsot,
knife-edge, végrehaijt egy
1/8 kés bukfencet, 45°-os
sullyedésbe kezd,
végrehajt egy 3/4 kés
bukfencet, 45°-0s
késrepliléses
emelkedésbe kezd,
mikdzben two 1/2 rolls in
opposite directions in the
lower 180° part of the 3/4
bukfencet integral,
végrehajt egy 1/8 kés
bukfencet, végrehajt egy
1/4 orsét exit inverted.

F-27.14

Fél szogletes bukfenc a
sarkan negyed orséval,
negyed orséval

Haton repllésbdl,
végrehajt egy pozitiv 1/8
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 orsot,
késrepulésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 kés
bukfencet, 45°-0s
stllyedésbe kezd,
végrehajt egy 1/4 orsot,
végrehajt egy negativ 1/8
bukfencet, kilépés haton.

F-27.15

Orsékombinacié

haromnegyed orséval,
masfél dobott orsoval,
haromnegyed orséval

Haton replilésbél,
végrehajt egy 3/4 orsot,
tartott késrepiilésbe kezd,
végrehajtegy 1 1/2




dobott orsét into another
sustained késrepiilést,
végrehajt egy 3/4 orsot,
kilépés haton.

F-27.16

Fél szogletes bukfenc
masfél dobott orsoval

Haton replilésbdl,
végrehajt egy negativ 1/4
bukfencet, fuggbleges
emelkedésbe kezd,
végrehajtegy 1 1/2
dobott orsét, végrehaijt
egy pozitiv 1/4 bukfencet,
kilépés haton.

F-27.17

Huz-HUz-Huz
Humpty-Bump fél
integralt orséval,
félorsoéval, fél integralt
orsoval, félorsoval, fél
integralt orséval

roll, half roll iintegrated
From inverted, végrehajt
egy pozitiv 1/4 bukfencet,
fuggbleges sullyedésbe
kezd, mikézben fél orsét
integral, végrehajt egy fél
orsét, végrehajt egy
pozitiv 1/2 bukfencet,
mikozben fél orsét
integral, fugg6leges
emelkedésbe kezd,
végrehajt egy fél orsot,
végrehajt egy pozitiv 1/4
bukfencet, mikdzben fél
orsot integral, exit
upright. For the
Manoeuvre Execution
Guide, see Annex 5B.
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5B melléklet - Mandver-végrehajtasi utmutaté



5B.1 Ceél

A mandver-végrehajtasi Utmutatd célja, hogy pontos iranymutatast adjon az akrobatikus mandverek helyes
végrehajtasahoz mind a birdk, mind a versenyz6k szamara.

Megjegyzés: az Utmutatdé nem feltétlendil tartalmaz minden lehetséges esetet.

5B.2 Altalanos elvek

A biraskodas alapja a modell repilési palyaja, vagyis a tomegkbzéppont Utvonala. Minden manfvert felismerhetd
hosszUséagu, egyenes és vizszintes, talpon vagy haton végzett belép6- és kilépd szakaszokkal kell kezdeni és
befejezni.

A kézépman®verek ugyanazon iranyon kezdddnek és végz8dnek, a forduldman®verek pedig a belépd iranyhoz
képest 180 fokkal eltérd palyan fejezGdnek be. Ahol ez értelmezhetd, a kézépmanbver belépési és kilépési
magassaganak azonosnak kell lennie, kivéve ha a leirds masként rendelkezik. A forduldéman&vereknél a pilota
magassag-korrekciot végezhet.

5B.3 A man@verek végrehajtasanak alapkovetelményei

Minden man&vert geometriai pontossaggal (a birdk néz8pontjabadl), allando replilési sebességgel - vagyis
haromdimenzids sebességgel, nem csupan légsebességgel -, a mandverzonan belili helyes pozicidban és a zéna
méretéhez illeszked® méretben kell végrehajtani.

5B.4 Pontos és kovetkezetes biraskodas

A kovetkezetes biraskodas legfontosabb eleme, hogy minden bird kialakitja a maga mércéjét, és azt az egész verseny
soran kdvetkezetesen tartja. Célszer(i, hogy a zs(irieln6k a versenyigazgatoval és a szervezBvel a verseny el6tt
egyeztetést tartson a kdzos pontozasi standardok kozelitésére.

Ezt szolgaljak a gyakorlo replilések is, amelyeket minden bird egyszerre, de egymastdl fliggetlendl pontoz. A
repulések utan a birdk a hibakat és azok sulyossagat kbzosen megbeszélik. A verseny megkezdése utan a bird kils6
befolydsra nem véltoztathatja meg a sajat mércéjét.

Az is |ényeges, hogy a mérce ne csak kovetkezetes, hanem pontos is legyen. A til magas vagy tul alacsony, de
kbvetkezetes pontozas sem elfogadhatd, ha nem tikr6zi méltanyosan a végrehajtott mandvert.

A biré semmilyen korilmények kézott nem részesithet el6nyben versenyz8t, nemzeti csapatot, repiilési stilust,
felszerelésmarkat vagy meghaijtdastipust. A bird kizardlag az égen kirajzolt vonalakat értékelheti. Ugyanigy a negativ
elfogultsag is sulyos megitélés ala esik.

A modell vagy meghajtasanak teljesitménye a birdi pontszamot nem befolyasolhatja.

5B.5 Lepontozasi rendszer

Az 5A melléklet minden man®verhez leirast ad. Ezekre és a fenti elvekre tekintettel minden man&vert a hiba tipusa,
a hiba sulyossaga, valamint az azonos hiba el6forduldsi gyakorisaga és az 6sszes hiba szama alapjan kell lepontozni.

Minden man®@ver 10 ponttal indul, és a hibak stlyossaga szerint egy vagy tébb 0,5 pontos |épéssel csokken. Magas
pontszam csak akkor maradhat fenn, ha nincs lényeges, sulyos vagy tobbszor ismétlédé hiba.

Megjegyzés: a lepontozassal kialakult pontszam semmilyen okbdl nem javithaté fel utdlag, példdul azért, mert a
mandverben volt valami latvanyosan szép rész.
5B.6 Testhelyzet és repilési palya

A repllési palya a modell tdmegkdzéppontjanak Utvonala. A testhelyzet a térzs hossztengelyének iranya ehhez a
palyahoz viszonyitva. Eltérd rendelkezés hianyaban az értékelés a repiilési palyan alapul.



5B.7 Szélkorrekcid

Minden man@vernél kotelez§ a szélnek megfelel® korrekcid Ugy, hogy a modell repilési palyaja az 5A mellékletben
leirt alakot Brizze meg. Kivételt képeznek a dobott orsok, legyez8k és dugohuzdk, amikor a modell dtesett
allapotban van.

5B.8 Geometriai pontossag

A geometriat érintd hibak lepontozasdhoz a mandGvereket 6sszetevOikre kell bontani: egyenes szakaszokra,
bukfencekre, orsdkra, dobott orsdkra, vizszintes korokre, ezek kombinacidira, legyezOkre és dugdhuzdkra.

Alapszabaly az ugynevezett '1 pont 15 fokonként' elv: minden megkozelitdleg 15 fokos eltérés 1 pontos lepontozast
indokol, ennek fele, vagyis koriilbeliil 7-8 fok, 0,5 pontot. Altalanossdgban az egyeneseket szigoribban kell biralni,
mint az irdny- vagy gordiilési eltéréseket.

Egyenesek: minden mUrepld figuranak felismerhetd hosszlsagu vizszintes belép- és kilép6 egyenessel kell
rendelkeznie. Ha két mandver kdzott nincs ilyen egyenes, az el6z0 és a kovetkezd manbvert egyarant 1 ponttal le
kell értékelni. A program utolsé mandvere legalabb egy masodperces kilépd egyenest igényel a befejezettnek
minBsitéshez.

A fuggbleges vagy ferde emelked®/siillyedd egyenes teljes hossza 6nmagaban nem lepontozasi szempont; az
egyenesek egymashoz viszonyitott hosszat akkor kell biralni, ha egy mandver tobb, egymassal meghatarozott
kapcsolatban allo egyenest tartalmaz, példaul szogletes bukfenc esetén.

Bukfencek: a bukfenc definicioé szerint allandd sugaru és végig fuggdleges sikban végrehajtott koriv. A teljes bukfenc
vizszintes egyenessel |ép be és ki, a rész-bukfencek esetén a belépd vagy kilép6 egyenes a mandvernek megfelel6
mas repllési sikban is lehet.

Az egy man@verhez tartozd bukfenceknek és rész-bukfenceknek azonos sugarinak kell lennilik. Minden kisebb
sugarkiilénbség 0,5 pont, a nagyobbak 1, 1,5, 2 vagy t6bb pontos lepontozast eredményeznek. A biré a manbver
soran mindig az éppen lerepilt sugarat hasonlitja az el6z6hoz.

A bukfencnek megszakitas nélkil, folyamatos korivként kell megjelennie. Minden 'szegmentaltsag' legalabb 0,5
pontos hiba. A sikbél vald kisebb kicsiszas 0,5 pont, a nagyobb eltérés ennél tébbet ér.

A harom-, négy-, hat- és nyolcszégletli bukfenceknél az oldalak egyezd hossza, a megfelel6 szdgek és a
rész-bukfencek azonos sugara a f6 szempont. A rész-bukfenceknek felismerhet6 sugarunak kell lennitik; a tul szoros
vagy tul laza korivet legfeljebb 1 ponttal kell lepontozni.

Orsok: minden folyamatos orsénak és részorsénak allandé palyan és allandd orsdsebességgel kell torténnie. Kisebb
orsdsebesség-valtozas 0,5 pont, nagyobb 1 vagy tobb pont. Az orsé vége felé torténd lassuldst vagy gyorsulast az 1
pont / 15 fok szabaly szerint kell értékelni. Az orsé kezdetének és végének hatarozottnak kell lennie. Tobb orsét
tartalmazé mandvernél az azonos tipusu orsdk sebességének azonosnak kell lennie. Az integralt orsék kiilon
kategoriat képeznek.

Az egymadsutdni részorsok kozotti egyenesnek révidnek és egyforma hosszunak kell lennie. Ellentétes irdnyu
folyamatos orsok vagy részorsék kdzott nem lehet egyenes. Ha a leirds irdnyt ir el§, a rossz iranyban végrehajtott
orso az egész manBvert nullazza.

Dobott orsok: a dobott orsonak egyértelm(ien atesett allapotbdl kell [étrejénnie. Ha a figura egyszer( tengely korali
gyors orsonak vagy palastorsénak latszik, a lepontozas nagyon sulyos, akdr 6 vagy tobb pont is lehet. A dobott orsé
belépb- és kilép6 egyenesének, valamint tengelyének helyessége ugyanugy értékelendd, mint a tobbi 6sszetevéé.

Vizszintes korok: allandd sugaru korok, amelyeknek az el8irt szamu orsé vagy integralt orsé egyenletesen kell
megoszlania a koron. A kor alakja, mérete, centraldsa és az orsék egyenletessége egyarant pontozasi szempont.

LegyezOk: a fliggbleges emelked8nek valdban fliggblegesnek kell lennie. A forduld cstcspontjan a modellnek
atesett allapotban, egyértelmlen meg kell fordulnia. A stllyedd szakasz legyen fligg6leges, a kiforditas pedig tiszta
és jol elkulontild. A nagy oldalcsiszas, ingamozgas vagy tulzott palyatorzulas jelentds hiba.



Dugdéhuzék: a modellnek valdban atesett dllapotban kell belépnie a dugéhuzdba; ha a mozgds valdjadban tengely
korili orsé vagy spiralis zuhanas, a man®vert nulldzni kell. A megadott szamu fordulat utan a megallitas pontossaga
az orso megdllitasahoz hasonldan, az 1 pont / 15 fok szabaly szerint biralhatd. A dugéhuzé utén felismerhetd
hosszusagu fliggbleges slllyedd egyenes kovetkezzen.

5B.9 Allandé repiilési sebesség

A modellnek a mandver kiilonbdz0 részeiben - példaul emelkedésben és siillyedésben - is kozel allandé replilési
sebességet kell tartania. Jelent8s sebességkiilonbség legfeljebb 1 pont lepontozast indokol.

5B.10 Pozicionalds a man®verzénan belil

Az egész repulésnek a manbverzonan belil kell maradnia. A kdzépman®vert a kdzépzasz|o altal jelzett kozépvonalra
kell centrélni; az ettdl valo eltérés mértékével aranyosan 0,5-4 pont kdz6tti lepontozést indokolhat.

A tul tavol végrehajtott man&verek - amelyek emiatt nehezen értékelheték - stlyos lepontozast kapnak. Altalanos
iranyszam, hogy 175 m-nél tavolabb mar legaldbb 1 pont, 200 m felett pedig 2-3 pont vagy tébb is levonhato.

A man8verzéna magassagi hatara a tavolsaggal n®, de annak tullépése minden esetben hiba. A felsd hatar csekély
megsértése 1 pont, stlyos megsértése 2-3 pont vagy annal tdbb lepontozast jelenthet.

A forduldmandvereknél a belépési és kilépési magassag nem feltétleniil azonos, ha a pildta helyzetet korrigal. Ha
azonban a man@ver barmely része a biztonsagi vonalon belllre kertil, a man&vert nullazni kell. Ismétlédd biztonsagi
vonal-sértés esetén a replil6vonal-vezet biztonsagi okbdl megszakithatja a repilést.

5B.11 Méret

A man8ver mérete akkor megfelel®, ha aranyban all a man&verzéna méretével és a program tobbi figurdjaval. A
nem illeszked® méret legfeljebb 1 pont lepontozast indokol.

5B.12 A zénan kivil repllt rész aranya

A zénahatar részleges atlépésének lepontozasa ardnyos legyen az eltérés mértékével. Példaul ha a mandver
korilbelll 10%-a kerl a 60 fokos oldalsé hatdron tulra, az 1 pont korili levonast indokol; 30%, 40%, 50% esetén
ennek megfelelen 3, 4, 5 pont vagy hasonld nagysagrend( levonas alkalmazhaté. Ha egy teljes man&ver a belép8-
és kilép6 egyenessel egylitt a mandverzénan kivil zajlik, azt nullazni kell.

5B.13 Példak

Az Gtmutatd szamos példat kozol tipikus lepontozasokra: kisebb belépési emelkedés, oldaliranyu kicsuszas, kés6n
megkezdett orsok, nem kell6en kerek Immelmann, gyenge min8ségl dobott orso, eltérd sugaru korivek, tul koran
vagy tul késén megallitott részorsok, hibas iranyban végrehajtott orsok, be nem fejezett mandbverek, atesésbdl kiesd
dugohuzd, illetve tokéletesen végrehajtott figurak pontozasara.

A példék alapelve ugyanaz: a hibdk 6sszegz&dnek, és minden hiba a sajat tipusanak és sllyossaganak megfeleld
levonast kap. A hibatlan man®ver 10 pontot érdemel; az igen kicsi, alig lathatd hibaknal a biré mérlegelheti, hogy
10-et vagy 9,5-et ad.

5G melléklet - Ismeretlen dont6programok

5G.1 Az ismeretlen mandversorozatokat a vilag- és kontinensbajnoksag dont6jének harom reptilésébdl kettdn kell
hasznalni. A programokat a szakbizottsag altal jdvahagyott szamitogépes szoftver allitja el®. A jovahagyott szoftver
hivatkozasat az FAI/CIAM F3 Aerobatics weboldalon kell kdzzétenni. Az ismeretlen program Gsszeallitasat legkés6bb
12 6raval a dontd ismeretlen repiiléseinek kezdete el6tt be kell fejezni.

5G.2 Minden sziikséges ismeretlen repiiléshez harom programot kell generdlni a versenyigazgaté jelenlétében, az
FAI zs(ri tagjainak jelenlétében, a dontd elBtt. A programokat titokban kell tartani. A csapatvezet8i értekezleten a
versenyigazgatd sorsolassal valasztja ki a sziikséges szdmu programot.

Az ismeretlen programok altalanos kovetelményei: 17 man@ver/program; ebbdl 9 kézépmandver (5 széllel
szemben, 4 széllel) és 8 forduldmandver (4 bal, 4 jobb). A kozépmanbver-csoportok szamozottak, a



forduléman@ver-csoportok betljelliek. Egy mandver belépésének illeszkednie kell az el6z6 mandver kilépéséhez
belépési magassag, belépési helyzet, méret és replilési irany szempontjabol.

Azonos kbzépmandver-csoportbdl dltaldban nem lehet ismétlés, kivéve a 23. csoport (orsdk), ahol tobb figura is
szerepelhet, de ugyanaz a figura pusztan mas belépéssel nem ismételhet®. Egy fordulémandver-csoportbdl
programonként legfeljebb két figura valaszthaté. A dugdhtzokat széllel szemben kell kezdeni.

Minden programnak tartalmaznia kell legalabb egy 19. csoportbeli k6zépman&vert vagy G csoportbeli
forduldmand@vert (dugdhuzo), egy 20. csoportbeli vagy H csoportbeli figurat (legyez8), egy 22. csoportbeli figurat
(ors6z6 kor), valamint egy 23. csoportbeli figurat (orsd). A programbdl harom mandver K=6, 6t mandver K=5 érték{i
kell legyen, és az 6sszes K-faktor 6sszege legalabb 72.

Az ismeretlen program utolsé man&verének pontos végét a dontd eldtti csapatvezeti értekezleten egyértelmiien
meg kell hatarozni.

5G.3 Miutéan az ismeretlen programot osszedllitottak, ellendrizték és a zsliri, valamint a versenyigazgatd jovahagyta,
nyomtatott példanyokat kell kiosztani a csapatvezet6knek, a dontBsoknek, a birdknak, a zsliritagoknak, az
eredményrogzitknek és azoknak a nem dént&soknek, akik bemelegitd replilést végeznek. A szervezbnek elegendd
példanyt kell biztositania a néz6k szamara is.

5G.4 Az ismeretlen programok elkészitése utan a birdkat kilon tajékoztatni kell, hogy a man8versorrenddel teljesen
tisztdban legyenek. 5G.5 Az ismeretlen programok Aresti-rajzait a dont8sdknek és a birdknak is biztositani kell.

5G.6 A dontBsok az ismeretlen program Gsszedllitdsa és annak lerepiilése kdzott sem modellel, sem elektronikus
szimulatorral nem gyakorolhatjak az adott programot. Ennek bizonyitasa csaldasnak min®siil és a bajnoksaghbdl valé
kizarast vonja maga utan. Kézben tartott botmodell hasznalata megengedett.

5G.7 A dontd ismert programjanak bemelegitd repiilésén felll az ismeretlen programhoz legalabb két bemelegit®
repllést kell szervezni. Ezeket a dont8s6k megfigyelhetik, és pontozni kell 6ket, de semmilyen koriilmények kozott
nem kerilhetnek be az eredmény 6sszesitésbe.
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