Trimmelési segédlet

A ,National Society Of Radio Controlled Aerobatics (www.nsrca.org) Trimming Chart
(www.nsrca.org/trimA.htm)” forditasa

Ez az eljaras feltételezi, hogy a modell (geometriailag) tokéletesen épitett, szarny merdleges a torzsre,
vizszintes vezérsik parhuzamos a szarnnyal, fliggbleges vezérsik merdleges a vizszintes vezérsikra. A motor le-
és clhlizatasa, allasszog, sulypont a terven feltlintetett értékiire legyen beallitva. A szarnyak csavarodastol
mentesek legyenek (ellenérzése allasszogmérdvel) és a kétoldali magassagi kormany tokéletesen egyiitt
mozogjon (ellendrzés kitérésmérével). A javasolt repiilési teszteket szélesendes iddben kell elvégezni. Allitas

el6tt mindent kétszer kell ellen6rizni!

A repiildmodell beallitas legfontosabb lepése a megfeleld salypont helyzet megtalalasa. Ennek
mindenképpen jonak kell lennie minden repiilon fiiggetleniil a konstrukciotol és sulytol. Eppen ezért fontos az

alabbi segédlet altal javasolt sorrend betartasa.

‘Tulajdonsag  Eljaras

Kormanyok Figyeld a korméanyok

alaphelyzete hatasat

Kormanykitérések = Nézd meg a teljesen

nagysaga kitéritett kormanyok
hatésat

Sulypont 1. csinalj egy fordulot
fliggb6legesbe dontott
géppel
2. tedd a hatara a
gépet

Motor lehuzatas 1. Repiilj vizszintesen
egyenesen, majd vedd

le a gazt

Eredmény
Allitsd a trimmeket a
vizszintes egyenes repiiléshez

Figyeld a reakciokat:
-Cstird:

felez6 nélkiil: 3 ors6 4 mp
felez6vel: 3 ors6 6 mp
-Magassagi kormany:
felez6 nélkiil: sarkos
négyszogletes bukfenc
felez6vel: kb. 30 m-es bukfenc
-Oldalkormany:

felezo nélkiil: 35-40 fok
felez6vel: vizszintes
késrepiilés

A: a gép orra lesiillyed

B: a gép farka lesiillyed

A: sokat kell nyomni a
magassagi kormanyon

B: huzni kell a magassagi
kormanyt

A: a modell kissé siillyedve
repiil tovabb

B: a modell hirtelen meriil
C: a modell emelkedik

2. Repiilj vizszintesen
egyenesen, majd huzd
fel figg6legesbe a

gépet

Gaz nélkiil
meredeken siillyedj
nagy magassagbol,
magassagi kormanyt
engedd el (nézd meg
a,,B” jegyzetet a
végén)

Allasszog

A: a modell egyenesen megy
folfelé

B: a modell a kabintetd
iranyaba haz

C: amodell a futomi felé haz
A: a modell egyenesen siillyed
B: a modell a kabintet6
irdnyéaba huz

C: amodell a futomu felé huz

Valtoztatas

A tolorudakat allitsd be, hogy a
radio6 trimmje kdzéphelyzetbe
kertiljon

Allits a kormanyemel8kén, az
ATV-n, DR-en sziikség szerint

A: a gép farkaba kell suly
B: a gép orraba kell suly

(Nézd meg az ,,A” jegyzetet a
végén)

A:jb
B: noveld a lehuzatast
C: csOkkentsd a lehiizatast

A:jd

B: noveld a szarny vagy a
vizszintes vezérsik alldsszogét
C: csokkentsd a szarny vagy a
vizszintes vezérsik allasszogét



Késrepiilés palydja Vizszintes repiilésbol
forditsd késbe a
gépet, jobbrol is,
balrdl is,
oldalkormannyal
tartsd vizszintesen
Szarny egyensuly 1. egyenes vizszintes
repiilésbol tedd a
hatara, engedd el a
cstirdt

2. replilj vizszintesen
magadtol/feléd csinalj
sziik huzott, majd
nyomott bukfencet

Motor elhuzatés Repiilj vizszintesen

magadtol tavolodva,

majd huzd fel
fligg6legesbe a gépet

Cstir6 differencial = Repiilj magad felé,

(differencial: lefelé huzd fel fiiggdlegesen

kevesebbet mozdul = a gépet magad el6tt.

a csrd, mint Engedd el a

felfelé) kormanyokat, majd
csinalj fél orsot

V éllas Vizszintes repiilésbol
forditsd késbe a
gépet, jobbrol is,
balrdl is,
oldalkormannyal

tartsd vizszintesen

A: a modell palyaja nem
valtozik

B: a modell palyéja a
kabintetd felé hajlik

C: a modell palyéja a futomi
felé hajlik

A: semelyik szarnyvég nem
kezd el logni

B: bal szarny log

C: jobb szarny log

A: a modell vizszintes
szarnnyal jon ki a figurabol
B: a bal szarny log a figura
utan

C: a jobb szarny log a figura
utan

A: a modell egyenesen repiil
B: a modell balra kanyarodik
C: a modell jobbra kanyarodik

A: a gép iranya nem valtozik
B: a gép iranya a csiiréssel
ellentétesen valtozik

C: a gép iranya a cslrés
iranyaba valtozik

A: a modell nem fordul ki
semerre

B: a modell az oldalkormany
iranyaba fordul ki

C: a modell az oldalkormany
iranyaval ellentétesen fordul ki

A:jo

B: vagy vidd hatrébb a
sulypontot vagy noveld a szarny
allasszogét vagy mixelj
magassagi kormany le iranyt az
oldalkormany kitéréshez

C: a B forditottja

A:jo

B: a jobb szarnyvégre tegyél
sulyt

C: a bal szarnyvégre tegy¢l sulyt

A:jb
noveld a jobbra huzatat
csokkentsd a jobbra huzatat

noveld a differencialt

B:
C:
A:jb
B:
C: csOkkentsd a differencialt

A:jo
B: csokkentsd a V allast
C: noveld a V allast

(vagy mixelj cslirét az
oldalkormanyhoz a megfeleld
iranyba)

»A”: ez a két eljaras a sulypont meghatarozasara csak hozzavetdleges eredményt ad. Kezdd a tervezé altal
javasolt sulypont beallitassal, vagy a MAC (mean aerodinamyc cord) 25-35% -ar6l. Az optimalis stlypont
beallitas tovabbi figurak kozbeni tesztelést igényel. Ennek a tesztnek az eredménye csak egy jo kozelitést ad.

»B”: a segédlet e része kissé homalyos az alabbiak miatt: a vizszintes repiilés fenntartasahoz egy szimmetrikus
profilu repiilének pozitiv (altalaban 1 fok alatt) megfuvasi szoggel (AOA: angle of attack) kell repiilnie. Ez a

pozitiv szog biztositja a felhajtoerdt a vizszintes repiiléshez. Ha a repiild az orrnehéz tartomanyba trimmelt (ez
kell a hosszstabilitashoz), akkor kissé huzott magassagi kormany trimmet kivan a vizszintes repiiléshez. Ugyanez
igaz a 0/0 szarny/vizszintes vezérsik szogallast gépekre is. Eppen ezért az ily modon trimmelt repiild a kabintetd
felé fog huzni az egyenes elengedett kormannyal torténd meredek siillyedésnél, mivel a magassagi kormany

szabalyozza a szarny megfuvasi szogét.

Ezt a pozitiv megfuvasi szoget (AOA) pozitiv allasszog bedllitasaval is el lehet érni, mely nyomott magassagi
trimmet igényel a vizszintes repiiléshez. {gy a gz nélkiili meredek siillyedés egyenes lesz elengedett
kormanyokkal. Jelent0s Osszefliggés van a szarny allasszog valtozas és a sulypont helyzet kozott, ezért a
legeldszor a sulypont helyzetet kell beallitani.

Természetesen a repiil6 kitrimmelése egyéni megszokas, izlés alapjan torténik, az alapvetd szabalyok

figyelembevételével.



